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Ön Koşul

Derse Kabul Koşulları

Dersin Dili İngilizce

Türü Zorunlu

Dersin Düzeyi Yüksek Lisans

Dersin Amacı Bu derste öğrencilere çevik yazılım geliştirme ve çevik proje yönetimi konuları tanıtılmaktadır. Böylece

öğrenciler, iş hayatlarında ve akademik kariyerleri boyunca, içinde bulunacakları projelerin etkin

yürütülmesi için gerekli bilgi ve becerileri kazanacaklardır. Öğrencilerin çevik yönetim temelleri, bir

problemin tasarımını yapma, kullanıcı hikayeleri çıkarma, tasarım döngülerini planlama, tasarım

döngülerini test etme, çevik takımları yönetme, çevik takımlar içinde karar verme ve çevik yazılım

geliştirmede test konu başlıklarında bilgi ve beceri kazanmaları amaçlanmıştır.
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Teori Konu Başlıkları

Hafta Konu Başlıkları

1 Çevik ürün geliştirme metodolojisine giriş

2 Personalar ve kullanıcı senaryoları kullarak kavramsal tasarım yapmak

3 İster analizi ve kullanıcı senaryosu oluşturma

4 Teknik tasarım yaklaşımları - UML

5 Tasarım uygulaması

6 Ara Sınav

7 Çevik döngüleri planlama ve oluşturma

8 Döngülerdeki testleri planlanma ve gerçekleştirilme

9 Çevik takımları oluşturma ve yönetme

10 Çevik karar verme

11 Proje sunumları
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