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Bu dersin amaci 6grencilerin programlama yeteneklerini temel algoritmalarin, gerceklemelerinin ve

hesapsal problemlere uygulamalarinin incelenmesi yoluyla gelistirmektir.

1. Nesneye Yonelik Programlama

1.1. Class, Instance

1.2. Base class, sub class, super class

1.3. Statik fonksiyon, alan, sinif

1.4. Abstract fonksiyon, sinif

1.5. Referans davranigi, Deger davranisi, sig/derin kopyalama

2. Karakter Dizisi Algoritmalari
2.1. KArakter dizilerinde arama
2.2. En uzun ortak alt dizi

3.1..0zyineleme
3.2. Stack
3.3. Depth First Search (DFS) Derinlik 6ncelikli gezinme/arama

4.1. Queue
4.2. Beadth First Search (BFS) Genislik dncelikli gezinme/arama

5.1. Adaglar
5.1.1 Agaclarin ingasi
5.1.2. Agaglarda arama/gezinme

6. Cizgeler
6.1. Cizgelerin Insasi
6.2. Cizgelerde arama/gezinme

6.3. Cizge Algoritmalari (Shortest-path, All pairs shortest path, Djikstra's algorithm)

The Art of Computer Programming, Addison-Wesley, Donald Knuth
Algorithms, 4th Ed. Robert Sedgewick

1 Karakter Dizisi Algoritmalari (karakter dizisinde arama,en uzun ortak altdizi)
2 Karakter Dizisi Algoritmalari (edit mesafesi: Levenstein Distance)
3 Nesneye Yonelik Programlama (Class, Instance, Base class, sub class, super class)
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Nesneye Yonelik Programlama (Statik fonksiyon/alan/sinif, Abstract fonksiyon/sinif)
Referans davranisi, deder davranisi, sig/derin kopyalama (shallow/deep copy)
1.Arasinav

Adaclar, Agaclarin Nesneler ile insasi

Adaclarda arama/gezinme

Cizgeler, cizgelerin nesneler ile ingasi

Cizgelerde dongu arama

2. Arasinav

Cizgelerin matris temsili, matris ve nesneler seklinde temsiller arasinda dontsim
Cizgelerde arama/gezinme

Cizge algoritmalari (shortest path, all pairs shortest path, Djikstra's algorithm)
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