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Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Fransizca

Tara Zorunlu

Dersin Duzeyi Lisans

Dersin Amaci - Bilgisayar muhendisligini bir disiplin olarak ele alir ve bu konudaki tim alt baglklari tanitir.

- Algoritma tasarimi ve programlama ile ilgili temel kavramlarr aktarir.

- Yazilim ve Donanim kavramlarini pratik uygulamalar ile ele alip kavratir.

- Galatasaray Universitesi Bilgisayar Mihendisligi'nde kurulmus olan arastirma laboratuvarlarini tanitir ve

suregelen arastirma projeleri hakkinda bilgilendirir.

ortak calisma ve isbirligi olanaklari yaratir.
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Girig, tanisma, dersin tanitilmasi
Dagitik Sistemler & Uygulamalari
Yazilim Gelistirme Surecleri
Programlama Dilleri Dinyasi
Karmasik Aglar ve Analizi

Yapay Gérme

Biyomedikal Uygulamalari
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Algoritma Tasarimi -2

. Semantik Web

. Programlama - 1

. Insan Makina Arayiizii

. Programlama - 2

. Robotik ve Uygulamalari

Kaynaklar Ders notlari



Teori Konu Basliklari
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Konu Basliklari

Bilgisayar mihendisliginin genel tanitimi. Bir disiplin olarak genel mthendislik dallari arasinda konumlandigi yerin
aktariimasi. Ogrenci ve profesyonel olarak olumlu kariyer aliskanliklarinin aktariimasi.

Hesaplama kavraminin aktarilmasi, bilgisayarlarin tarihgesi ve hesaplama makinelerinin evrimi.

Donanim, yazilim ayriminin verilmesi, sistem kavrami. Hesaplama ornekleri ve hesaplamanin programlama dilleri
aracihgiyla gerceklestirilmesi. Programlama dilleri ile islemcinin kendi dili (makine dili) arasindaki ayrim.

Isletim sisteminin bir bilgisayar sistemindeki rolil. Yiiksek seviye programlama dillerinin islevleri ve yarari. Derleyici
yazihiminin gérevleri. Gincel programlama dillerinin karsilastiriimasi.

Scratch programlama dilinin tanitilmasi. Dilin yeteneklerini gtincel diger programlama dilleri ile karsilagtiriimasi.

Scratch programlama dili ile kontrol ifadelerin incelenmesi. Sinifi¢i uygulama ¢alismasi ve takip eden raporlu édev verilmesi.
Scratch programlama dili ile dongulerin islenmesi. Sinifici uygulama calismasi ve takip eden raporlu 6dev verilmesi

Ara Sinav

Scratch programlama dili ile degiskenler ve listelerin kullanimi

Arduino sisteminin tim bilegenleri ile tanitiimasi, kullanim amaglarinin ortaya koyulmasi.

Arduino ile gdmull sistemlerin temellerine giris. Algilayici araytzdnun hem donanim hem de yazilim olarak tanitilmasi,
ornek programlarin gercek algilyicilar ile denenmesi. Sinifici uygulama calismasi ve takip eden raporlu édev verilmesi.

Arduino yazilim gelistirme ortaminda daha 6nce Scratch ile gosterilen programlama kavramlarinin gosterilmesi (degiskenler,
kontrol ifadeleri, dénguler)

Arduino ortaminda algilayicilardan gelen veri akisi Gzerinde yapilacak basit énisleme adimlarinin gosterilmesi.

Arduino ile Scratch'i birlestirerek Scratch programlama dili ile Arduino programlanmasinin gergeklestirilmesi.
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