icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yariyil Teori
INF223-B Nesneye Yonelik Programlama 4 3

On Kosul INF102

Derse Kabul Kosullari INF102

Dersin Dili Fransizca

Tard Zorunlu

Dersin Dizeyi Lisans

Dersin Amaci

icerik

Kaynaklar

Teori Konu Bagliklan

Hafta Konu Basliklari

Uygulama Lab Kredisi AKTS
0 2 4 6

Nesneye dayali programlama, bu derste baslamaktadir. Button, TextField, TextArea, Choice, RadioButton vs..
gibi temel nesnelerin kullanimi, Java konsol programlama, bazi algoritmik problemlerin ¢ézimleri, Java
application programlama, class-nesne-metot iligkileri, miras alma (kalitim), final ve statik kavramlari ve
kullanimlari, upcasting, polimorfizm, downcasting, abstract class ve metotlar, interface vs...nesneye dayali
programlamanin temel felsefesi gibi bagliklar bu dersin amacini olusturmaktadir.

. Hafta Java'da konsol programlama
. Hafta Java'da uygulama programlama

. Hafta Java'da klavye kontroll
. Hafta Java'da fare kontroli
. Hafta Gérsel programlama

O ~NOoO O WN -

. Hafta Ara Sinav

9. Hafta Sinif, nesne ve metot iligkileri

10. Hafta Java'da uygulama programlama

11. Hafta Hesap makinesi vs... érnekler

12. Hafta Final, statik kavramlari ve érnekler

13. Hafta Upcasting, downcasting ve polimorfizm
14. Hafta Abstract sinif ve metotlar, interface siniflar

. Hafta Digme, metin alani gibi araytiz kontrollerine giris

. Hafta Nesnelerin hareket ettirilmesi, oyun programlama 1,2

1. Java Programlama Dili ve Yazilm Tasarimi, Altug B. Altintas, Papatya Yayincilik ve Egitim, 2014.

2. JAVA SE 7, Herbert Schildt, Alfa Yayinlari, 2012.

3. Java Uygulamalari, David Flanagan, Pusula Yayincilik ve lletisim, 2004.
4. Java ile Programlama ve Veri Yapilari, Biilent Cobanoglu, Pusula Yayincilik ve lletisim, 2013.

5. Java, Numan Pekgéz, Pusula Yayncilik ve iletisim, 2003.

1 Java'da konsol programlama

2 Java'da uygulama programlama

3 Digme, metin alani gibi arayiiz kontrollerine giris
4 Java'da klavye kontroli

5 Java'da fare kontrolu

6 Gorsel programlama

7 Nesnelerin hareket ettirilmesi, oyun programlama 1,2
8 Ara Sinav

9 Sinif, nesne ve metot iligkileri

10 Java'da uygulama programlama

11 Hesap makinesi vs... 6rnekler

12 Final, statik kavramlari ve érnekler

13 Upcasting, downcasting ve polimorfizm
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Hafta Konu Basliklar

14 Abstract sinif ve metotlar, interface siniflar
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