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Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Fransizca

Tara Zorunlu

Dersin Duzeyi Lisans

Dersin Amaci Daha 6nce gorilen Bilgisayar Aglari dersinde 6grenilen bilgilerin pekistirilmesi, yapilan alistimalar ve

simulasyonlar araciliiyla bilgisayar aglarinin temel prensiplerinin 6grenilmesi amaclanir.

Bu baglamda 6grencilere:

- Bir bilgisayar aginda var olan paket trafiginin nasil izlenecegi, bunun igin hangi programlarin
kullanilabilecedi aciklanir.

- Gozlemledikleri paketlerin hangi ag protokollerine ait olduklari gosterilir.

- Ag protokollerine dair detayh bilgiler verilir.

- Adda olusabilecek potansiyel saldirilarla ilgili bilgi verilir.

- Uygulama ve aktarim katmani protokolleri soket programlama ile gerceklemek Uzere calisma yaptirilir.

Icerik 1. Wireshark programi kullanimi
2. Ethernet cercevelerinin incelenmesi ve ARP (Address Resolution Protocol)
3. IP (Internet Protocol) datagramlarinin incelenmesi
4. ICMP (Internet Control Message Protocol) paketlerinin incelenmesi ve bu protokolU kullanan ping ve
traceroute uygulamalari
5. TCP (Transmission Control Protocol) segmentlerinin incelenmesi
6. DNS (Domain Name System)
7. DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)
8. Soket programlama
9. HTTP ve uygulamalari
10.Paket aktarimi ve tikaniklik kontroll
11. Ag glvenligi : glvenlik seviyeleri
12. Ag glvenligi : glvenlik seviyeleri
13. Simulasyon
14. SimuUlasyon

Kaynaklar 1. James F. Kurose and Keith W. Ross, “Computer Networking: A Top-Down Approach Featuring The
Internet”, 2003, Addison Wesley, Pearson Education.
2. Russell Bradford, "The Art of Computer Networking", 2007, Prentice Hall, Pearson Education.
3. Andrew Tannenbaum, "Computer Networks," 1996, Prentice Hall, Inc.
4. D. Bertsekas and R. Gallager, "Data Networks," 2nd Ed., 1992, Prentice Hall, Inc.
5. T.S. Rappoport, "Wireless Communications," 1996, Prentice Hall, Inc.

Teori Konu Basliklari

Hafta  Konu Basliklari

1 Wireshark programi kullanimi

2 Ethernet ¢cercevelerinin incelenmesi ve ARP (Address Resolution Protocol)

3 IP (Internet Protocol) datagramlarinin incelenmesi

4 ICMP (Internet Control Message Protocol) paketlerinin incelenmesi ve bu protokolU kullanan ping ve traceroute uygulamalari
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Hafta  Konu Basliklari

5 TCP (Transmission Control Protocol) segmentlerinin incelenmesi
6 DNS (Domain Name System)

7 DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)

8 Socket programlama

9 HTTP ve uygulamalari

10 Paket aktarimi ve tikaniklik kontrolt

11 Ag guvenligi : glvenlik seviyeleri

12 Ag guvenligi : glivenlik seviyeleri

13 Simulasyon

14 Simulasyon
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