icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yariyil Teori Uygulama
INF444 Yapay Zeka 7 3 0

On Kosul INF223

Derse Kabul Kosullari INF223

Dersin Dili Fransizca

Turu Zorunlu

Dersin Duzeyi Lisans

Dersin Amaci

Icerik

Lab Kredisi AKTS

0 3 5

Bu ders, formalizasyon ve klasik ¢6zum yontemleri Uzerinden yapay zekaya giris yapmayi hedeflemektedir.

Dersin amaci, 6grenciye yapay zeka alanini temsil eden yéntemler kiimesini sunmak ve bu yéntemleri

basit sorunlara uygulayabilmelerini saglamaktir. Ders kapsaminda ayrica rekabete dayali gercek-zamanli

ve ¢ok ajanli bir cevre icerisinde tanimlanmig gercekgi bir yapay zeka problemine dair uygulama da

mevcuttur.

. Akill ajan kavrami

. Problemin tanimlanmasi ve durum uzayi

. Uygulama

. Kor bir ¢ozim arayisi

. Bilgi ile ¢6zUm arayisi

. Kisit saglama temelli problemler (CSP), kisitlar ve tutarhlik

co o U A W N =

. Oyun problemleri ve oyun teorisi
9. Mertebe mantiksal sistemler

10. 1. Mertebe mantiksal sistemler
11. Uygulama

Kaynaklar

Teori Konu Basliklar

Hafta

1

2

10

11

12

13

14

Konu Basliklari

Giris

Akillr ajan kavrami

Problemin tanimlanmasi ve durum uzayi
Uygulama

Kor bir ¢6zum arayisl

Bilgi ile ¢6zUm arayisi

Kisit saglama temelli problemler (CSP), kisitlar ve tutarlilik
Ara Sinav

Oyun problemleri ve oyun teorisi

0. Mertebe mantiksal sistemler

1. Mertebe mantiksal sistemler
Uygulama

Laboratuvar

Laboratuvar
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