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Dersin ilk amaci, nesneye yonelik tasarim sirecinde faydalanilabilecek tim araglar hakkinda bilgi edinmek
ve bunlari uygulayabilme aliskanligi kazanmaktir. Bu araclar hem gorsel, hem de metinsel olarak tasarima
yardimci olurlar.

Bununla beraber, bir yazilim projesinin hayat déngusu icinde karsilagilabilecek her turlt strecte
verimliligi arttirabilecek yontemleri ve araglari tanima da dersin diger bir amacini olusturmaktadir.

Dersin icerigi asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

- Ogrencilere yazihm muhendisliginin, bilgisayar mihendisligi icindeki yerinin anlatilmasi.

- Ogrencilere yazilim tasariminin ve ardindan nesneye yénelik tasarimin gerekliliginin anlatiimasi.

- DUinyaca standart olarak kabul edilmig gorsel bir tasarim dili olan UML'in 6gretilmesi.

- Farkli yazilim problemlerinin tasariminin UML dili kullanilarak yapilmasi.

- Ogrencilere yazilim gelistirme siireci ve yasam déngiisiinden ayrintilariyla bahsedilmesi.

- Piyasada kullanilan yazilim gelistirme sureclerinin birbirlerinden farklarinin anlatiimasi.

- Yazilim gelistirme dinyasinin hangi yone dogru gittiginden bahsedilmesi ve pazarin getirdigi ihtiyaglarin
anlatiimasi.

- Yazilim test strecinin anlatiimasi.

- Yazim maliyeti hesaplama yontemlerinin anlatiimasi.

. Hafta Yazilim muhendisligine giris, yazilm muhendisliginin bilgisayar mihendisligi icindeki yeri.

. Hafta Modelleme ve tasarim kavrami. Yazilim tasarimi ve nesneye yénelik modelleme kavrami.

. Hafta UML modelleme - Aktivite, sinif ve nesne diyagramlari.

. Hafta Aktivite, sinif ve nesne diyagramlarinin yazilim problemleri Gzerinde uygulanmasi.

. Hafta UML modelleme - Kullanici senaryosu, durum ve dizge diyagramlari.

. Hafta Kullanici senaryosu, durum ve dizge diyagramlarinin yazilim problemleri Gzerinde uygulanmasi.
. Hafta Kapsamli yazilimlari alti cesit UML diyagrami kullanarak tasarlayabilme.

. Hafta Ara Sinav

. Hafta Yazilim gelistirme streci modelleri - Selale modeli, evrimsel yazilim gelistirme (gcevik yontemler),
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tekrar kullanabilirlik ve kitle-kaynakli (yarisma esasl) yazilim gelistirme.
10. Hafta Cevik yazilim gelistirme yontemleri.

11. Hafta Yazilim test slreci ve teknikleri.

12. Hafta Yazilim kalitesi ve yazilim kalitesi yonetimi.

13. Hafta Yazilim maliyet analizi.

14. Hafta Donem projesi sunumlari.

1. Software Engineering, lan Sommerville, Addison-Wesley, 8th veya 9th Edition, 2010.
2. Introduction to Software Engineering Design, Processes, Principles, and Patterns with UML2, Christophe
Fox, Addison-Wesley, 2006.



Teori Konu Basliklari

Hafta  Konu Basliklari

1 Yazilim muhendisligine giris, yazilim mthendisliginin bilgisayar mthendisligi icindeki yeri.

2 Modelleme ve tasarim kavrami. Yazilim tasarimi ve nesneye yonelik modelleme kavrami.

3 UML modelleme - Aktivite, sinif ve nesne diyagramlari.

4 Aktivite, sinif ve nesne diyagramlarinin yazilim problemleri Gzerinde uygulanmasi.

5 UML modelleme - Kullanici senaryosu, durum ve dizge diyagramlari.

6 Kullanici senaryosu, durum ve dizge diyagramlarinin yazilim problemleri Gzerinde uygulanmasi.

7 Kapsamli yazilimlari alti cesit UML diyagrami kullanarak tasarlayabilme.

8 Ara Sinav

9 Yazilim gelistirme sureci modelleri - Selale modeli, evrimsel yazilim gelistirme (cevik yontemler), tekrar kullanabilirlik ve kitle-

kaynakli (yarisma esash) yazilim gelistirme.

10 Gevik yazilim gelistirme yontemleri.

11 Yazilim test slreci ve teknikleri.

12 Yazilim kalitesi ve yazilim kalitesi yonetimi.
13 Yazilim maliyet analizi.

14 Dénem projesi sunumlari
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