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Bu ders ile 6grencinin, isletme yonetiminde kullanilan sayisal karar yontemlerini kullanarak bir model
olusturmasi, bunun ¢6ztimlerini elde edebilmesi ve gercek hayatta karsilagabilecedi isletmecilik
problemlerinde uygun matematiksel yontemleri kullanarak dogru kararlar olusturabilme yetenedini
kazanmasi amaglanmaktadir. Ders, karar analizi, ok amagli programlama, tahmin yéntemleri, proje
yonetimi ve PERT/CPM, oyun teorisi ve simtlasyon modellerini kapsayacaktir.

. hafta : Tam sayili ve karma tam sayili programlama.

. hafta : Tam sayili ve karma tam sayili programlama.

. hafta : Cok amach programlama ve hedef programlama.

. hafta : Cok amach programlama ve hedef programlama.

. hafta : Analitik hiyerarsi prosesi.

. hafta : Markov analizi, gecis matrisi ve gelecekteki durum tahmini.

. hafta : Yutucu Markov zincirleri ve Markov analizi problemlerinin bilgisayar destedi ile ¢6zimu.
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. hafta : Ara sinav 1.

9. hafta : Oyun teorisi ve stratejiler. Oyunlarin grafik ve dogrusal programlama ile ¢ézimu.
10. hafta : Oyunlarin grafik ve dogrusal programlama ile ¢6zimd.

11. hafta : Sebeke modelleri.

12. hafta : Proje yonetimi, PERT ve CPM.

13. hafta : Proje yonetimi, PERT ve CPM.

14. hafta : Sistem, model ve benzetim (simulasyon) kavrami ve benzetim teknikleri.

Ders notlari

Brémaud, Pierre. Markov chains : Gibbs fields, Monte Carlo simulation and queues. Springer, New York,
1999.

Forgo, Ferenc. Introduction to the theory of games: concepts , methods and applications. Kluwer
Academics, Boston, 1999.

Haggstrom, Olle. Finite Markov chains and algoritmic applications. Cambridge University Press, New York,
2002.

Saaty, Thomas L. Models, methods, concepts and application of the Analytic Hierarchy Process. Kluwer
Academics, Boston, 2001.

Timor, Mehpare. Yoneylem Arastirmasi ve Isletmecilik Uygulamalari, Istanbul : 1.U. Basimevi, 2001.

1 Tam sayili ve karma tam sayili programlama.

2 Tam sayili ve karma tam sayil programlama.

3 Gok amacli programlama ve hedef programlama.
4 Gok amacli programlama ve hedef programlama.
5 Analitik hiyerarsi prosesi.
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Hafta

10

11

12

13

14

Konu Basliklari

Markov analizi, gecig matrisi ve gelecekteki durum tahmini.

Yutucu Markov zincirleri ve Markov analizi problemlerinin bilgisayar destedi ile ¢c6zumu.
Ara sinav 1.

Oyun teorisi ve stratejiler. Oyunlarin grafik ve dogrusal programlama ile ¢6zima.
Oyunlarin grafik ve dogrusal programlama ile ¢o6zimu.

Sebeke modelleri.

Proje yonetimi, PERT ve CPM.

Proje yonetimi, PERT ve CPM.

Sistem, model ve benzetim (simulasyon) kavrami ve benzetim teknikleri.
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