icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yariyil Teori
MAT343 Oyunlar Kurami 5 3
On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Fransizca
Turu Se¢meli
Dersin Duzeyi Lisans

Dersin Amaci

Uygulama

0

Lab

0

Kredisi

4

AKTS
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Icerik OYUNLAR KURAMI

1. Girig ve genel bakis

1.1 Oyunlarin Tanimlanmasi

1.2 Nash Dengesi

1.3 Stratejik Akil-yUritme

1.4 En-iyi Yanit ve Nash Dengesi

1.5 Basat (dominant) Stratejiler

1.6 Pareto Optimumu

2. Karma Stratejiler ve Nash Dengesi

2.1 Karma Stratejiler ve Nash Dengesi

2.2 Karma Nash Dengesi Hesaplanmasi

2.3 2x2 Oyunlari Otesinde Zorluklar

2.4 Ornekler: Karma Strateji Nash

3. Bagka C6zUm Kavramlari

3.1 Nash Dengesi Otesi

3.2 Kesin Basatlanmig Stratejiler ve Tekrarli Kaldirmalar
3.3 Maxmin Stratejiler

3.4 Karsilikli iligkili Denge

4. Genig-Bicimli Oyunlar

4.1 Tam Bilgili Genis Bicim Oyunlari ifade edilisi
4.2 Tam Bilgili Genis Bi¢im Stratejiler, BR (eniyi yanit), ND
4.3 Alt-oyun Tamlama

4.4 Geriye Enduksiyon

4.5 Eksik Bilgi Genis Bicim: Tanimlar, Stratejiler
4.6 Karma ve Davranigsal Stratejiler

5. Tekrarh Oyunlar

5.1 Sonsuz Tekrarl Oyunlar: Fayda

5.2 Stokastik Oyunlar

5.3 Tekrarli Oyunlarda O§renme

5.4 Sonsuz Tekrarli Oyunlarda Dengeler

5.5 Iskontolu Tekrarli Oyunlar

6. Bayes Oyunlar

6.1 Bayes Oyunlari: Tanimlar

6.2 Bayes (Bayesian) Oyunlari Analizi

6.3 Bayes (Bayesian) Oyunlari Analizi: érnek

7. Koalisyonel Oyunlar

7.1 Koalisyonal Oyunlar Kurami

7.2 Koalisyonal Oyunlar Kurami: Tanimlar

7.3 Shapley Degeri

7.4 Cekirdek Kimesi (core)

Kaynaklar

Teori Konu Basliklari

Hafta  Konu Basliklan
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