icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
JOU371 Masaustu Yayincilik 5 3 0 0 3 3

On Kosul COM216

Derse Kabul Kosullari COM216

Dersin Dili Tirkce

Turu Grup Zorunlu

Dersin Duzeyi

Dersin Amaci

Lisans

Yayin tasarimini diger basili tasarim trtnlerinden ayiran en temel 6zelliklerden birisi olan ‘strelilik’ ve
‘okutma’ hedefleri, tasarim problemlerini artirmakta ve tasarimin kendine 6zgi bir karaktere sahip
olmasini gerektirmektedir. Sadece gorsel dedil dokunsal kalite ve alginin da isin icine girmesi nedeniyle
yayin tasarimcilarinin Gretimin tim agsamalarina dair fikir sahibi olmasi gerekmektedir. Bu ders,
ogrencilere s6z konusu Uretim streci hakkinda kapsamli bilgi sunmayi hedeflemektedir. Bu ders
kapsaminda, baski teknolojileri ve malzeme bilgisinin yani sira yayin tasariminin temel ilkeleri
anlatilacaktir. Buna ek olarak 6grencilere profesyonel tasarim araclarinin kullanimi uygulamal olarak
dgretilecektir. Ogrencilerden kendilerine sunulacak kavramsal cerceve dahilinde bir siireli yayin icin kapak
ve i¢ sayfa tasarim ornekleri Gretmeleri beklenecektir.
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Icerik

Kaynaklar

Teori Konu Basliklar

Hafta  Konu Basliklari

1. Hafta: MasaustU Yayincilik Asamalari
Malzeme ve Boyutlar

2. Hafta: Baski Turleri
3. Hafta: Matbaa gezisi

4. Hafta: Layout Tasarimi
Adobe InDesign

5. Hafta: Layout Tasarimi
Adobe InDesign

6. Hafta: Tipografi
Adobe InDesign

7. Hafta: Tipografi
Adobe InDesign

8. Hafta: Renk
Adobe InDesign

9. Hafta: Yayin Tasarim Tlkeleri

10. Hafta: Tasarimda Gorsel Kullanimi
Adobe InDesign

11. Hafta: QuarkXpress
12. Hafta: QuarkXpress
13. Hafta: Proje

14. Hafta: Proje

- Ketenci, H. F. ve Bilgili, C. (2006) Yongalarin 10000 Yillik Dansi: Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim, Beta
Yayinlari.

- Ugar, T. F. (2004) Gérsel iletisim ve Grafik Tasarim, Inkilap Yayinlari.

- Becer, E. (2005) iletisim ve Grafik Tasarim, Dost Yayinlari.

- Lawler, B. P. (2006) Masaustu Yayincilik ve Basim Klavuzu, Alfa Yayinlari.
- Ambrose, G. ve Harris, P. (2005) Layout, Ava Publishing.

- Ambrose, G. ve Harris, P. (2003) Fundamentals of Creative Design, AVA Publishing.
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