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On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili ingilizce

Turd Zorunlu

Dersin Dizeyi Yiksek Lisans

Dersin Amaci Bu derste 6grencilere gevik yazilim gelistirme ve ¢evik proje yénetimi konulari tanitiimaktadir. Béylece 6grenciler,

is hayatlarinda ve akademik kariyerleri boyunca, iginde bulunacaklari projelerin etkin yuruttlmesi igin gerekli bilgi
ve becerileri kazanacaklardir. Ogrencilerin cevik yénetim temelleri, bir problemin tasarimini yapma, kullanici
hikayeleri ¢ikarma, tasarim déngulerini planlama, tasarim déngulerini test etme, cevik takimlari yénetme, cevik
takimlar icinde karar verme ve ¢evik yazilim gelistirmede test konu bagliklarinda bilgi ve beceri kazanmalari
amagclanmigtir.

igerik 1. Yazilm muhendisligi, tasarimi ve gevik truin gelistirme metodolojisine girig
2. Yazlim ister analizi
3. Nesneye yonelik modelleme, tasarim kavrami (wireframing, mockups, prototypes, responsive design)
4. Nesneye yonelik modelleme, teknik tasarim (UML)
5. Tasarim uygulamalari
6. Sistem tasarimi prensipleri (Olceklenebilirlik, yatay ve dikey mimariler)
7. Vize sinavi
8. Sistem tasarimi prensipleri (Veritabani segimleri, mimarileri ve gergek hayat érnekleri)
9. Sistem tasarimi prensipleri (On bellek mimarileri, yedekleme ve gercek hayat érnekleri)
10. Gevik yazihm gelistirme yaklagimlari
11. Ogrenci sunumlari
Kaynaklar 1. Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Kenneth S. Rubin, Addison Wesley,

2012.
2. Information Technology Project Management, Jack T. Marchewka, Wiley, 2016.
3. Learning Agile: Understanding Scrum, XP, Lean, and Kanban, Andrew Stellman, Jennifer Greene, O'Reilly

Media, 2013.

Teori Konu Bagliklan

Hafta Konu Basliklari

1 Yazilm mihendisligi, tasarimi ve ¢evik Uriin gelistirme metodolojisine giris
2 Yazilm ister analizi

3 Nesneye yonelik modelleme, tasarim kavrami (wireframing, mockups, prototypes, responsive design)
4 Nesneye yonelik modelleme, tasarim prensipleri

5 UML ve uygulamalari

6 Yazlim mimarisi ¢esitleri

7 Vize sinavi

8 Cevik yazilim gelistirme yaklasimlari, Dustince Odakh Tasarim

9 Yazilm kalite yénetimi

10 Yazilm testi ve teknikleri

11 Ogrenci sunumlari
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