icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yariyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS

COM 776 Post Sinema: 21. Yiizyllda Gérsel-isitsel 1 3 0 0 3 8
Kaltar

On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Tarkge
Tard Secgmeli
Dersin Dlzeyi Doktora
Dersin Amaci Ortaya ¢ikigl otomobil ve havacilik sektérleri gibi 20. yizyilin sonuna denk gelen ve igine dogdugu enddustrilesmis

toplumlarin gérsel kultirind belirleyen sinemanin fotografik arag ve kolektif gosterim kimligini yitirmesi
“sinemanin 6lUmd” tartigmalarini da alevlendirmistir. “Post Sinema: 21. Yiizyllda Gérsel-isitsel Kultir” dersi; bir
yandan “¢éktigu” iddia edilen sinemanin, mizelerde g&sterimler, bilgisayar tarafindan manipile edilen
goruntuler ve 6zellikle de kisisel Uretimlerle hayatin ¢cok daha genis bir alanina yayildigi post sinematik medya
rejiminde ne ifade ettigini anlama arzusundan yola gikmaktadir. Uretici ve izleyici arasindaki rol dagiliminin ciddi
bir bicimde sarsildigi, ekranlarin sinir ve islevlerinin yeniden tanimlandigi karmasik bir sosyoekonomik iligkiler
bltiininde tarihsel, teknolojik, kulttrel, politik ve ekonomik anlamda sinema nedir, nasil tanimlanabilir?
TikTok'un igerige tretim baglaminda hi¢ yatirrm yapmadan toplam video iZienme siresi agisindan NetfliXi gectigi
gliniimiizde sinemanin konumu ve islevi nasil degismistir? Platon’'un magara duvarindan dijital platformlara farkli
ekranlari ve “ekransizlik” ihtimallerini konu edinerek alana dair kiltirel, ekonomik ve teknolojik gelismeleri glincel
film ve medya calismalari literatlirl 1si§inda kapsamli bir bicimde tartismaya agacak ders, kesintileri vurguladigi
kadar devamliliklari da gérmeyi saglayan medya arkeolojisinden de faydalanacaktir.
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