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Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Turkce

Tard Secmeli

Dersin Dizeyi Lisans

Dersin Amaci Bu ders mobil cihazlarin yayginlasmasi ve katilimei kultirtn yikselisiyle birlikte koklt bir déntisim gegiren hikaye

anlaticihdi pratiklerini, elestirel ve Uretim odakli bir perspektifle ele almayi amaglamaktadir. Ders kapsaminda
6grencilerin dijital anlati bicimlerini elestirel ve yaratici agilardan degerlendirmeleri, 6zgln igerikler tasarlamalari
ve Uretmeleri hedeflenmektedir.

Dersin d8grencilerin elestirel, 6zgtin ve yaratici distinme yetkinliklerini gliclendirmesi ve dijital medya
ortamlarinda etkili ve nitelikli icerik Uretebilen profesyoneller olarak yetismelerine katki saglamasi
amagclanmaktadir.

icerik Ders "yaparak 6grenme" modeline dayanan uygulama ve Uretim odakli bir atélye dersi olarak tasarlanmigtir.
Ders suresince 6grenciler geleneksel hikaye anlatim ilkelerini Gretken yapay zeka araglari ve gagdas dijital
uygulamalarla bir araya getirerek kendi 6zgiin dijital hikayelerini hayata gegirirler. Storyboard hazirlama, ses
tasarimi ve kurgu sireclerinin yani sira yapay zeka destekli gérsel-isitsel icerik Uretimini ve dogrusal olmayan
(interaktif) anlati tasarimini deneyimlerler. Ogrenciler etik, temsil ve seffaflik ilkeleri gercevesinde, yeni nesil dijital
teknolojileri yaratici birer anlati aracina dénustirerek nitelikli projeler tretme yetkinligi kazanirlar.
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Teori Konu Bagliklan

Hafta Konu Basliklar

1 Dersin tanitimi ve dijital anlatiya giris
2 Anlatinin evrimi ve dijital cagda hikaye: S6zli gelenekten dijital medyaya anlati bigimleri, dijital hikayenin ayirt edici nitelikleri
3 Hikaye ¢cemberi (Story Circle): Bireysel deneyimlerden ortak toplumsal degerlere gegis. Hikaye gemberi atblyesiyle ham fikirlerin

paylasimi ve akran geri bildirimi.

4 Metin yazimi ve storyboard: Hikaye cemberinden cikan fikrin kisa metne (script) dénisturilmesi, akis semasi ve storyboard taslagi
hazirlama.

5 Dijital anlatida gérsel dil ve kompozisyon: Gérsel dilin anlam tretme bicimleri ve ¢ekim teknikleri

6 Dijital anlatida ses tasarimi ve anlati katmanlari: Ozgiin ses kaydi, ortam sesi, miizik ve efekt kullanimi. Sesin anlatida dramatik ve

duygusal roll

7 Vize haftasi: Ara proje degerlendirmesi
8 insan odakli ve bilgilendirici anlati: Saha ve réportaj, soru sorma ve aktif dinleme pratikleri. Dijital hikayecilikte temsil, etik ve izin
suregleri
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Hafta Konu Basliklar

9 Coklu platform uyarlamalari ve format dénlisimi: Platform seciminin anlatiya etkisi. Ayni hikayenin yatay (kapsamii/web) ve dikey
(kisa/mobil) dinamiklere gére yeniden kurgulanmasi

10 Yapay zeké destekli gérsel isitsel anlati: Uretken yapay zeka araglarinin gérsel-iitsel tretime entegrasyonu. Telif, temsil ve
kiinye/seffaflik ilkeleri

11 Yapay zeka destekli gorsel isitsel Gretim atolyesi: Ogrencilerin saha kayitlari ile yapay zeka ciktilarini (gérsel/ses/atmosfer)
birlestirdigi uygulamali hibrit video tretimi

12 interaktif anlatilara giris ve dogrusal olmayan kurgu: Dogrusal olmayan (non-linear) kurgu mimarisi ve dallanan agag yapilari
13 interaktif anlati atélyesi: Ozgiin interaktif dijital anlati gelitirimesi.
14 Proje sunumlari
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