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Bu dersin temel amaci, bilgisayar mihendisligi 6grencilerine kullanici merkezli yazilim tasarimi konusunda
kapsamli bir bakis agisi kazandirmaktir. Ders, 6grencilerin teknik becerilerini insan faktérleri bilgisiyle
birlestirerek, daha etkili ve kullanilabilir dijital Griinler gelistirme yetenegi kazanmalarini hedefler. Ogrenciler,
insan-bilgisayar etkilesimi teorilerini 6grenip, kullanilabilir, erisilebilir ve etkin yazilim araytzeri tasarlama

Bu ders, bilgisayar mihendisligi 6grencilerine kullanici deneyimi (UX) ve kullanici arayiizi (Ul) tasarim ilkelerini
égretip kullanabilmelerini saglamak tzere su konulari igermektedir: insan-bilgisayar etkilesimi prensipleri,
kullanici odakl tasarim sureci, bilgi mimarisi, gorsel tasarim ilkeleri, etkilesim tasarimi, prototipleme teknikleri,
kullanilabilirlik degerlendirmesi ve erisilebilirlik standartlari, arayiiz gelistirme araglari ve teknikleri. Ders pratik

Dersin Amaci

becerilerini gelistireceklerdir-
icerik

calisma, proje ve sunumlarla desteklenmektedir
Kaynaklar

-Designing user experience / David Benyon. Pearson Education Limited, 2019 ISBN: 978-1-292-15551

-The UX book / R.Hartson, P.Pyla Morgan Kaufman Pub.2019 ISBN 978-0-12-805342-3
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Konu Basliklar

UX/UI Tasarimina Giris

Kullanici odakli tasarm
Kullanilabilirlik ve kullanici deneyimi
Kullanilabilirlik tasarimi ve testleri
Kullanici deneyimi tasarimi

Dusik ve ylksek ¢ozunurltkli prototipleme
Kapsayici ve erigilebilir etkilesim

Ara sinav

Arayiliz tasarimi: hazirlik

Arayliz tasarimi: gercekleme

Farkli platformlarda tasarim érnekleri
Kullanici testleri

Urlin dékuimanlari ve kilavuzar

Proje sunumlari
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