icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
RPS 597 Dijital Medya Stratejileri 2 3 0 0 3 6
On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Tirkce

Tara Zorunlu

Dersin Duzeyi YUksek Lisans

Dersin Amaci Bu ders, dijital teknolojinin, ¢evrimici dagitim kanallarinin ve sosyal aglarin ortaya cikisi ve gelisimiyle

birlikte, medya ve iletisim sektorlerinde yasanan degisimi, agirlikl olarak ekonomik neden ve sonugclari
Uzerinden ele almakta ve glncel literatlrin yani sira 6rnek olay incelemeleri yardimiyla tartismayi
amagclamaktadir.
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Kaynaklar Chris Anderson (2008). Uzun Kuyruk, Optimist Yayinlari.
Erik Brynjolfsson, Andrew Mcafee (2018). Makine Platform Kitle, Optimist Yayinlari.
Erik Brynjolfsson, Andrew McAfee (2014). The Second Machine Age, Turk Hava Yollari Yayinlari.
Haluk Geray (2019). Medyanin Yeni Ekonomisinde Kurumsal fletisim, Utopya Yayinevi.
Clay Shirky (2010). Herkes Orgit, Optimist Yayinlari

Teori Konu Basliklar

Hafta  Konu Basliklari

1 Tanigma ve dersin tanitimi

2 Dijital teknoloji, Moore yasasi, dijital 'bedava’

3 Uretim araclarinin demokratiklesmesi, amatériin yiikselisi, kitlesel amatérlesme
4 Dagitim araclarinin demokratiklesmesi, esik bekgciliginin degisen islevi
5 Uzun kuyruk ve sliperstar ekonomisi kuramlari

6 Uzun kuyruk'un cesitli medya sektorlerindeki etkileri

7 Yeniliklerin yayilimi, ag etkisi, katihm mimarisi

8 Vize sinavi

9 Platformlarin ve algoritmalarin yukselisi

10 Dijital reklamcilik piyasasi

11 Dijital medyada yeni ve dedisen is modelleri

12 Acik kaynak topluluklar ve agik kaynak ekonomisi

13 Ogrenci sunumlari

14 Ogrenci sunumlari
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