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Bu dersin temel amaci, 6grenciye modern yazilim gelistirme sireglerinin kalbi olan Nesneye Yonelik
Programlama (NYP) paradigmasini ve prensiplerini derinlemesine kavratmaktir. Kurs boyunca
ogrencilerin;

- Problemleri nesne odakli bir bakig acisiyla analiz etme,

- Karmagik yazilim sistemlerini soyutlama (abstraction) ve modulerlik ilkeleriyle yonetilebilir parcalara
bolme,

- Sinif (Class) ve Nesne (Object) yapilarini kullanarak tekrar kullanilabilir, esnek ve sturdurulebilir kod
Uretme becerisi kazanmalari hedeflenmektedir.

- Veri kapsulleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve cok bi¢imlilik (polymorphism) gibi temel
direklerin yani sira, tasarim asamasinda UML diyagramlari aracilidiyla sistem mimarisini modelleme

yetkinligi kazandirilmasi amaglanmaktadir.

- Nesne Yonelimli Paradigmanin Temelleri: Yazilim gelistirmede nesne odakli yaklagim, sinif (class) ve
nesne (object) kavramlari

- Soyutlama ve Kapsulleme: Veri gizleme prensipleri, erisim belirleyiciler ve moduler yapi tasarimi.

- Sinif Tliskileri ve Modelleme: Nesneler arasi iligkilerin (is-a, has-a) analizi ve UML sinif diyagramlari ile
sistem modelleme.

- Kalitim ve Kodun Yeniden Kullanilabilirligi: Hiyerarsik yapilarin kurulmasi, metot ezme (overriding) ve
genigletilebilir yazilim mimarisi.

- Cok Bicimlilik ve Esnek Tasarim: Dinamik baglama, arayuzler (interfaces) ve soyut siniflar (abstract
classes) ile bagimlihgr dusuk (loosely coupled) sistemler gelistirme.

- Hata Yénetimi ve Veri Yapilari: Istisnai durumlarin (exceptions) kontrolii ve dinamik veri yénetimi.

- Girig/Cikis Islemleri ve Kalicilik: Dosya sistemleri ile etkilesim ve nesne serilestirme teknikleri.

- Y. Daniel Liang, “Introduction to Java Programming”, Pearson, International Edition, Comprehensive
9th/10th /11th Edition

- Y. Daniel Liang, "Introduction to Java Programming and Data Structures", Pearson, 13E

- Sarnath Ramnath, Brahma Dathan, “Object-Oriented Analysis and Design”, Springer

1 Girig ve NYP Paradigmasi: Prosedurel vs. Nesne Yonelimli Programlama, Temel Kavramlar

2 Java Temelleri ve Bellek Yénetimi: JVM, JRE, Dediskenler, Veri Tipleri (ilkel Tip ve Referans Tipi), Stack ve Heap Mantig

3 Sinif ve Nesne Yapisi: Constructor (Yapici Metotlar), Method Overloading

4 Veri Kapsulleme (Encapsulation): Access Modifiers (public, private, protected), Getter/Setter Metotlari, this anahtar kelimesi,
scope

5 Sinif fliskileri ve UML: Association, Aggregation, Composition ve Sinif Diyagramlari

6 Association, Aggregation, Composition ve Multiplicity
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7 Kalitim (Inheritance): extends kullanimi, super anahtar kelimesi, Method Overriding

8 Vize haftasi

9 Soyut Siniflar ve Araylzler: Abstract Classes vs. Interfaces, Coklu Kalitim Problemi

10 Cok Bicimlilik (Polymorphism): Dinamik Baglama (Dynamic Binding), Upcasting ve Downcasting / Ders Projesinin flani
11 Hata Yonetimi (Exception Handling): Try-Catch bloklari, Custom Exceptions, Hata Hiyerarsisi

12 Dosya Islemleri ve 1/0 Akiglari: Dosya okuma/yazma, Serialization (Serilestirme)

13 Jenerik Programlama: Veri Yapilari érnegi

14 Bastan sona NYP tasarimlarina glincel érnekler ile tekrar
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