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Bu dersin temel amaci, 6grenciye modern yazihim gelistirme stireclerinin kalbi olan Nesneye Yonelik Programlama
(NYP) paradigmasm ve prensiplerini derinlemesine kavratmaktir. Kurs boyunca 6grencilerin;

- Problemleri nesne odakl bir bakis agistyla analiz etime,

- Karmagik yazihim sistemlerini soyutlama (abstraction) ve modiilerlik ilkeleriyle yonetilebilir pargalara bolme,

- Smif (Class) ve Nesne (Object) yapilarmi kullanarak tekrar kullanilabilir, esnek ve stirdiiriilebilir kod tiretme
becerisi kazanmalar1 hedeflenmektedir.

- Veri kapsiilleme (encapsulation), kahtim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik (polymorphism) gibi temel direklerin yan
sira, tasarm asamasinda UML diyagramlari araciigryla sistem mimarisini modelleme yetkinligi kazandiriimasi
amaglanmaktadir.

- Nesne Yonelimli Paradigmanin Temelleri: Yazihim gelistirmede nesne odakh yaklasim, smif (class) ve nesne (object)
kavramlari

- Soyutlama ve Kapstilleme: Veri gizleme prensipleri, erisim belirleyiciler ve modiiler yapr tasarm.

- Smxf iliskileri ve Modelleme: Nesneler arast liskilerin (is-a, has-a) analizi ve UML siif diyagramlart ile sistem
modelleme.

- Kalitm ve Kodun Yeniden Kullanilabilirligi: Hiyerarsik yapilarm kurulmasi, metot ezme (overriding) ve
genisletilebilir yazilm mimarisi.

- Cok Bicimlilik ve Esnek Tasarm: Dinamik baglama, arayiizler (interfaces) ve soyut smiflar (abstract classes) ile
bagmlilg diisiik (loosely coupled) sistemler gelistirme.

- Hata Yonetimi ve Veri Yapilart: Istisnai durumlarm (exceptions) kontrolii ve dinamik veri yonetimi.

- Giris/Cikss Islemleri ve Kalicilk: Dosya sistemleri ile etkilesim ve nesne serilestirme teknikleri.

- Y. Daniel Liang, “Introduction to Java Programming”, Pearson, International Edition, Comprehensive 9th/10th
/11th Edition

- Y. Daniel Liang, "Introduction to Java Programming and Data Structures", Pearson, 13E

- Sarnath Ramnath, Brahma Dathan, “Object-Oriented Analysis and Design’, Springer

Konu Bashklan

Giris ve NYP Paradigmast: Prosediirel vs. Nesne Yonelimli Programlama, Temel Kavramlar

Java Temelleri ve Bellek Yénetimi: JVM, JRE, Degiskenler, Veri Tipleri (Ilkel Tip ve Referans Tipi), Stack ve Heap Mantig

Smif ve Nesne Yapist: Constructor (Yapict Metotlar), Method Overloading

Veri Kapsiilleme (Encapsulation): Access Modifiers (public, private, protected), Getter/Setter Metotlari, this anahtar kelimesi, scope
Smif Tliskileri ve UML: Association, Aggregation, Composition ve Smif Diyagramlari

Association, Aggregation, Composition ve Multiplicity

Kalitm (Inheritance): extends kullanimi, super anahtar kelimesi, Method Overriding

Soyut Smiflar ve Arayiizler: Abstract Classes vs. Interfaces, Coklu Kalitim Problemi

Cok Bigimlilik (Polymorphismy): Dinamik Baglama (Dynamic Binding), Upcasting ve Downcasting / Ders Projesinin {lam
Hata Yo6netimi (Exception Handling): Try-Catch bloklari, Custom Exceptions, Hata Hiyerarsisi

Dosya Islemleri ve I/O Aksslar: Dosya okuma/yazma, Serialization (Serilestirme)

Jenerik Programlama: Veri Yapilari 6rnegi

Bastan sona NYP tasarmlarma giincel ornekler ile tekrar
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