
İçerik

Ders Kodu Dersin Adı Yarıyıl Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS

COM448 Dijital Oyun Tasarımı 8 3 0 0 3 3

Ön Koşul

Derse Kabul Koşulları

Dersin Dili İngilizce

Türü Seçmeli

Dersin Düzeyi Lisans

Dersin Amacı Oyun kavramı ve oyuncu deneyimi alanlarının detaylıca inceleneceği bu derste, öğrenciler temel oyun

tasarım kavramlarının yanı sıra oyun deneyimi alanında da bilgi edineceklerdir. Öğrencilerin bunun yanı

sıra tasarım süreçlerinde faydalanabilecekleri oyunlardaki kullanılabilirlik prensipleri de öğretilecek ve

uygulanacaktır.

İçerik Ders, var olan oyun alanına temel bir yaklaşım getirerek öğrencilerin alana giriş seviyesinde bilgi

edinmesini sağlayacaktır. Ek olarak temel kavramların ötesinde oyuncu psikolojisi alanına da değinilerek

oyunların deneyimleri nasıl oluşturdukları teorik ve pratik olarak analiz edilecektir. Bu ders öğrencilere

oyun psikolojisinin temelleriyle birlikte bilişsel yetenekler, hafıza ve dikkat gibi temel kavramları öğretir.

Bağlanma teorileri, eğlence, kullanıcı deneyimi, oyun deneyimi, oyun sezgisel etkileri ve akış kuramı gibi

oyun-odaklı konuları da içermektedir.
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Teori Konu Başlıkları

Hafta Konu Başlıkları

1 Giriş Dersi – Dersin yapısının anlatılması ve kuralların bildirilmesi

2 Oynamak kavramının incelenmesi

3 Oyun kavramının incelenmesi

4 Oyun elemanları ve mekanikleri
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5 Psikoloji ve Oyunlar I (Algı)

6 Psikoloji ve Oyunlar II (Hafıza)

7 Psikoloji ve Oyunlar III (Dikkat)

8 Psikoloji ve Oyunlar IV (Motivasyon)

9 Psikoloji ve Oyunlar V (Duygu)

10 Sunum Haftası

11 Kahramanın Yolculuğu ve Oyuncunun Yolculuğu

12 HCI Kavramı ve Kullanıcı Deneyimi

13 Oyun Kullanıcı Deneyimi (PX)

14 Final Projesi

Hafta Konu Başlıkları
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