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On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Ingjlizce

Tirli Seemeli

Dersin Diizeyi Lisans
Oyun kavrami ve oyuncu deneyimi alanlarmm detaylica incelenecegi bu derste, 6grenciler temel oyun tasarim

Dersin Amaci kavramlarmin yani sira oyun deneyimi alaninda da bilgi edineceklerdir. Ogrencilerin bunun yani sira tasarim
stireclerinde faydalanabilecekleri oyunlardaki kullanilabilirlik prensipleri de 6gretilecek ve uygulanacaktir.
Ders, var olan oyun alanmna temel bir yaklasim getirerek 6grencilerin alana giris seviyesinde bilgi edinmesini
saglayacaktir. Ek olarak temel kavramlarm 6tesinde oyuncu psikolojisi alanna da deginilerek oyunlarin deneyimleri

fgerik nasil olusturduklari teorik ve pratik olarak analiz edilecektir. Bu ders 6grencilere oyun psikolojisinin temelleriyle
birlikte biligsel yetenekler, hafiza ve dikkat gibi temel kavramlart 6gretir. Baglanma teorileri, eglence, kullanict
deneyimi, oyun deneyimi, oyun sezgisel etkileri ve akis kuranm gibi oyun-odakh konular da igermektedir.
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Costikyan, G, (2002). I Have No Words & I Must Design: Toward a Critical Vocabulary for Games. CGCD Conf.
Csikszentmihalyi, M., (1990). Flow: The Psychology of Optimal Experience. New York: Harper Perennial.
Hodent, C. (2017). The Gamer’s Brain: How Neuroscience and UX Can Impact Video Game Design. Boca Raton,
FL: CRC Press.
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Giris Dersi — Dersin yapisinin anlatiimasi ve kurallarn bildiriimesi
Oynamak kavrammin incelenmesi

Oyun kavraminn incelenmesi

Oyun elemanlari ve mekanikleri

Psikoloji ve Oyunlar I (Algy)

Psikoloji ve Oyunlar II (Hafiza)

Psikoloji ve Oyunlar 11T (Dikkat)

Psikoloji ve Oyunlar IV (Motivasyon)

Psikoloji ve Oyunlar V (Duygu)

Kahramanin Yolculugu ve Oyuncunun Yolculugu
HCI Kavranu ve Kullanic1 Deneyini
Oyun Kullanic1 Deneyimi (PX)
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