icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
RPS 596 Dijital MUsteri Deneyimi Il 1 3 0 0 3 6

On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Tirkce

Tara Zorunlu

Dersin Duzeyi YUksek Lisans

Dersin Amaci Bu ders kapsaminda 6grencilere, “Dijital MUsteri Deneyimi” dersinde islenen teorik arka plana atifta

bulunarak bir ‘Etkilesimli Medya Ortami’ni musteri deneyimi merkezli olarak projelendirecek bilgi ve

beceriyi kazandirmak hedeflenmektedir. Ders kapsaminda, 6grencinin 6nerdigi 6zgln bir etkilesimli

medya ortami, ders yUritlctstnin gozetiminde planlama-projelendirme ve tasarim asamalarini

kapsayacak sekilde gelistirilecektir. Ogrenciler kullanici deneyimi merkezli tiriin tasarim ve gelistirme

sureglerinde kullanilan teknikleri 6grenecek, secilen bazi temel teknikleri de bizzat deneyimleyeceklerdir.

Icerik Yariyil sonunda 6grenciler bir etkilesimli medya ortami gelistirme strecini kullanici deneyimi merkezli

olarak tum yoénleriyle kavrayarak bu kapsamda bir projeyi yonetebilecek bilgi ve beceriyi kazanacaklardir.

1. Hafta:

2. Hafta:

3. Hafta:

4. Hafta:

5. Hafta:

6. Hafta:

7. Hafta:

8. Hafta:

9. Hafta:

Etkilesimli Medya Tasarimina Girig: Kavramlar, Sinirlar, Olanaklar

Kullanici Deneyimi Merkezli Tasarim ve Gelistirme Sureci: Teknikler (27.02.2013)

Projenin Saptanmasi: Amag ve Hedefler, Strateji

Persona

Kullanici Yolculugu ve Hikayesi

Bilgi Mimarisi _ Content Map

Genel Dederlendirme

Vize

Araylz Tasarimi: Kagit Prototip

10. Hafta: Araylz Tasarimi: Dijital (Tel / Wireframe) Prototip

11. Hafta: Arayuz Tasarimi: Dijital (Tel / Wireframe) Prototip

12. Hafta: Arayuz Tasarimi: Mock-Up

13. Hafta: Arayuz Tasarimi: Mock-Up

14. Hafta: Genel Degerlendirme
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