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fgerik

“Ekran ¢ahismalarmda agiklamaya ve anlamaya calstigimiz, en genis bicimiyle ifade edecek olursak, hareketli
gorlintiiniin ekran veya ekranlari, bu ekranlar aracilig ile goriintillenenler ve ekranlarla olan iliskimizin dogasidir.
Bunlar disiiniirken bizzat ekranin kendisine, zihinsel siireglerimize, bedenlerimize veya heterojen ‘cevre’ye
odaklanabiliriz. Bu ¢ok kapsamh bir gérev. Dahas, agiklamaya ve anlamaya galistigimiz sey sadece ¢ok cesithi degil,
ayni zamanda da stirekli bir degisim stirecinde.” Annette Kuhn’un (2009) bu tespitinden yola ¢ikan Ekran Calismalart
dersi; Platon’un magara duvarmdan ¢oklu sistemlere farkl ekranlart konu edinerek alana dair kiiltiirel, ekonomik ve
teknolojik gelismeleri giincel literatiir 1s18mda kapsamli bir bigimde tartismaya agacaktir. Bu dogrultuda sinema
perdesi, televizyon, mobil ekranlar, dijital platformlar ekseninde izleyicvkullanict davraniglari incelenirken, sosyo-
ekonominin yani sira, kesintileri vurguladigi kadar devamliliklar da gormeyi saglayan medya arkeolojisinden
faydalanilacaktr.

1. Hafta: Dersin, temel kavram ve okumalarm tanitmu

2. Hafta: izlemenin tarihi

3. Hafta: Aygitt teorisi (Apparatus theory)

4. Hafta: Medya arkeolojisi

5. Hafta: Remediation kuranu: Kesinti ve devamliliklar

6. Hafta: Relocation kavram:: Go¢men gorimtiiler ve ekranlar devri

7. Hafta: Ekranlar, ekran baglantih araglar (kumanda, klavye, fare) ve zamansallik

8. Hafta: Veriyi izlemek

9. Hafta: Tagmabilir ekranlar ve performans olarak izleme

10. Hafta: Dokunmatik ekranlar ve beden teknikleri

11. Hafta: Home, Screen ve Homescreen: (Ana) ekranmn organizasyonu

12. Hafta: Ekran ve kontrol: Sinefili teknofili arasmda ekran teknolojisine dair reklamlar

13. Hafta: Ekran politikalart

14. Hafta: Ekran nostaljisine dogru

5/13/2026 5:29:43 PM



Kaynaklar

Teori Konu Bashklar

Hafta

Botter, J. D., & Grusin, R. (2000). Remediation: Understanding New Media. London: The MIT Press.

Casetti, F. (2015). The Lumi¢re Galaxy. New York: Columbia University Press.

Christie, 1. (2012). Audiences. Defining and Researching Screen Entertainment Reception. Amsterdam University
Press.

Elsaesser, T. (2004). The New Film History As Media Archeology. Cinémas: revue d'études
cinématographiques/Cinemas: Journal of Film Studies, Vol. 14, No. 2-3 , p. 75-117.

Everett, A. (2003). Digitextuality and Click Theory: Theses on Convergence Media in Digital Age. In A. Everett, &
J. Caldwell (éd), New Media: Theories and Pratices of Digitextuality (p. 3-28). London, New York: Routledge.
Friedberg, A. (2006). The Virtual Window. From Alberti to Microsoft. The MIT Press.

Friedberg, A. (1993). Window shopping. Cinema and the postmodern. Los Angeles: Oxford : University of
California Press.

Lobato, R. (2017). Rethinking International TV Flows Research in the age of Netflix. Television&New Media.
Gunning, T. (1997). From the Kaleidoscope to the X-Ray: Urban Spectatorship, Poe, Benjamin, and Traffic in
Souls (1913) . Wide Angle, 19.4 , p. 25-61.

Hudson, D., & Zimmerman, P. (2009). Cinephilia, technophilia and collaborate remix zones. Screen, 50 (1), p.
135-146.

Klinger, B. (2006). Beyond The Multiplex. Cinema, New technologies and the Home. University of California
Press.

Kuhn, A. (2009). Screen and screen theorizing today. Screen, 50 (1), p. 1-12.

Lessig, L. (2008). Remix. Making art and commerce thrive in the hybrid economy. London: Bloonsbury Academic.
Odin, R. (2012). Spectator, Film and the Mobile Phone. In I. Christie (éd), Audiences (p. 155-169). Amsterdam
University Press.

Parente, A., & De Carvalho, V. (2008). Cinema as dispositif: Between Cinema and Contemporary Art. Cinémas:
revue d'études cinématographiques, 19 (1), p. 37-55.

Parikka, J. (2017). Medya Arkeolojisi Nedir? Istanbul: Kog Universitesi Yaymlari.

Srinivas, L. (2002). The active audience: spectatorship, social relations and the experience of cinema in India .
Media Culture Society, No. 24, p. 155-173.

Verhoeft, N. (2012). Mobile Screens. The Visual Regime of Navigation. Ansterdam University Press.

Werning, S. (2016). The home screen as an anchor point for mobile media use: Technologies, practices, identities.
Necsus, Home Issue.

White, M. (2006). The Body and the Screen. Theories of Internet Spectatorship. The MIT Press.

Konu Bashklan

5/13/2026 5:29:43 PM

2/2



	İçerik
	Teori Konu Başlıkları

