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Teori Konu Bagliklan

Hafta Konu Basliklar

ingilizce
Secmeli
Yiksek Lisans

Ogrencilerin lisans seviyesi bilgi birikimi tizerine inga edilen bu ders islemci mimarisi ve sistemleri ile ilgili giincel
tasarimlari ve egilimleri sunmay hedeflemektedir. Bu dersin amaclari su sekilde ézetlenebilir:

* Bilgisayar mimarisinde giincel egilimlerin ve geleneksel tasarimlardan farkini aktarir.

« Ornek ticari mimarilerin arkasinda tasarim tercihlerini sunar.

* Bilgisayar mimarisi seviyesindeki tasarimlar icin kullanilan teknikleri aktarir.

* Bilgisayar mimarisindeki tasarim yaklasimlarinin yazilim Gretimine olan etkisini gésterir.

* Bilgisayar mimarisinin belirli altbilesenleri Uzerine gergekgi tasarimlar yapma imkani sunar.

« Ogrencilerin dersde sunulan kavramlari ve deneysel metodlari igsellestirebilmeleri igin gerekli imkanlari gok
asamali proje ve ddevler yoluyla sunar.

Hafta 1: Dersin genel tanitimi, konularin 6zetlenmesi.

Hafta 2: islemci mimarileri. Komut seviyesi mimari ve mikrobilgisayar mimarisi. Islemcinin i¢ organizasyonunun
tanitimasi.

Hafta 3: Bellekler: Yari iletken bellek teknolojisinin tanitimasi.Bellek hiyerarsisi. Hata sezme ve diizeltme
t__eknikleri

On bellekler

Hafta 4: On bellekler. Yazma tiirlerini gére dnbellek tirleri. Cok seviyali 6n bellek tasarimi

Hafta 5: RISC mimarisi: Genel tasarim yaklagimi ve pipelining. CISC mimarilerin tainitimasi ve karsilastirimasi
Hafta 6: “Pipeline” Mimari - |

Hafta 7: “Pipeline” Mimari - Il

Hafta 8: Arasinav

Hafta 9: Komut Seviyesi Paralellik: Komut akisinda bagimlilik tirleri, tasarim yaklasim ve problemleri
Hafta 10: Komut seviyesi Paralellik: Basarim degerlendimesi

Hafta 11: ileri konular: Kosut bilgisayarlar

Hafta 12: lleri konular: ARM mimarisi

Hafta 13: lleri konular: GPU tasarimi ve mimarisi

Hafta 14: ileri konular: Ornek sistemlerin basarim degerlendirmesi

- Ders notlari
- Hennesy, L., Patterson, D. “Computer Architecture A Quantitative Approach” 5/e, Morgan Kaufmann, 2011

1 Dersin genel tanitimi, konularin 6zetlenmesi.

2 islemci mimarileri. Komut seviyesi mimari ve mikrobilgisayar mimarisi. Islemcinin i¢ organizasyonunun tanitimasi.
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Hafta Konu Basliklar

3 Bellekler: Yari iletken bellek teknolojisinin tanitimasi.Bellek hiyerarsisi. Hata sezme ve diizeltme teknikleri On bellekler
4 On bellekler. Yazma tiirlerini gére énbellek tiirleri. Cok seviyali 6n bellek tasarimi

5 RISC mimarisi: Genel tasarim yaklagimi ve pipelining. CISC mimarilerin tainitimasi ve karsilastirimasi
6 “Pipeline” Mimari - |

7 “Pipeline” Mimari - Il

8 Arasinav

9 Komut Seviyesi Paralellik: Komut akisinda bagimlilik turleri, tasarim yaklasim ve problemleri

10 Komut seviyesi Paralellik: Basarim degerlendimesi

11 ileri konular: Kosut bilgisayarlar

12 ileri konular: ARM mimarisi

13 ileri konular: GPU tasarimi ve mimarisi

14 ileri konular: Ornek sistemlerin bagsarim degerlendirmesi
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