icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyll  Teori Uygulama Lab  Kredisi AKTS
INF475 Kullanier Arayii ve Dencyimi 8 3 0 0 3 5
Tasarmu

On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Tirkge

Tirli Seemeli

Dersin Diizeyi Lisans
Bu dersin temel amacy, bilgisayar mithendisligi 6grencilerine kullanict merkezli yazilim tasarmu konusunda kapsamli bir

Dersin Amact bakis agls.1.ka?ndnrmkt1r. Ders, 6grencilerip teknik becerilerini insan _ﬁkté’)rl.eri b.ilgisiyle. b?rlestirerelﬁ, daha etk.ili ve
kullanilabilir dijital tirtinler gelistirme yetenegi kazanmalarmi hedefler. Ogrenciler, insan-bilgisayar etkilesimi teorilerini
Ogrenip, kullanilabilir, erisilebilir ve etkin yazilim arayiizleri tasarlama becerilerini gelistireceklerdir-
Bu ders, bilgisayar mithendisligi 6grencilerine kullanict deneyimi (UX) ve kullanic1 arayiizii (UI) tasarim ilkelerini

_ ogretip kullanabilmelerini saglamak tizere su konulart igermektedir: Insan-bilgisayar etkilesimi prensipleri, kullanict

Igerik odakh tasarm siireci, bilgi mimarisi, gorsel tasarm ilkeleri, etkilesim tasarm, prototipleme teknikleri, kullanilabilirlik
degerlendirmesi ve erisilebilirlik standartlari, arayiiz gelistirme araglari ve teknikleri. Ders pratik ¢alisma, proje ve
sunumlarla desteklenmektedir

Kaynaklar -Designing user experience / David Benyon. Pearson Education Limited, 2019 ISBN: 978-1-292-15551

Teori Konu Basliklar:

-The UX book / R.Hartson, P.Pyla Morgan Kaufiman Pub.2019 ISBN 978-0-12-805342-3

Hafta Konu Bashklan
1 UX/UI Tasarmna Girig

2 Kullanic1 odakh tasarm

3 Kullanilabilirlik ve kullanic1 deneyimi

4 Kullanilabilirlik tasarm ve testleri

5 Kullanic1 deneyimi tasarmu

6 Diistik ve yiksek ¢ozintirliiklii prototipleme
7 Kapsayici ve erisilebilir etkilesim

8 Ara smav

9 Arayiiz tasarm: hazirlk

10 Arayiiz tasarmm: gercekleme

11 Farkh platformlarda tasarim 6rmekleri

12 Kullan: testleri

13 Uriin dokiimanlari ve kilavuzlar

14 Proje sunumlar
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