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INF432  Bilgisayar Grafikleri 7 3 0 0 3 5
On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Fransizca

Tirli Seemeli

Dersin Diizeyi Lisans

Bilgisayar Mithendisligi 6grencilerine se¢imeli olarak sunulan bu ders ile 6grencilere grafik programlamaya giris
yapilarak 2 ve 3 boyutlu nesne kavramlarma iliskin farkh gsterim ve tasarim teknikleri degisik mimariler isignda
tanitilmaktadir. Boylece; 6grenciler, gerek is hayatinda gerek akademik kariyerleri sirasnda grafik tasarim ve nesne
modellenmesine yonelik karsilasacaklari problemlerin ¢oziimiine iliskin kazanimlari elde edecektir. Bu kapsamda, bu
dersin amaglan asagidaki sekilde sralayabiliriz:

Dersin Amact Ogrencilere;

Nesne tasarmmi, doniistimii, yansitiimasma iliskin matematiksel modeller hakkmnda temel bilgiler kazandirmak,

Nesne ve grafik tasarmna iliskin teorik altyapry1 OpenGL ortaminda uygulma becerisini edinmeyi saglamak,

Farkh nesene ve grafik mimarileri agismdan giincel goriintii-oyun motorlar gelistirme becerisini kazandirmak,

Giiniimiiz teknolojilerinin degisen platformlara ve mimarilere uygun nesne ve grafik tasarmma olan etkileri hakkmda

fikir vermektir.

1. OpenGL Programlamaya Giris

2. 3 boyutlu Grafik Sistemi

3. 2 ve 3 boyutlu nesne gosterimi

4. Nesne modelleme ve goriintileme

5. Nesne doniistim fonksiyonlari, izdiistim tasarmlari

6. Nesne hareketlendirme

7. Animasyon modelleri

8. Ara Smnav

9. Nesneye Yonelik Grafik Tasarmu

10. Interaktif OpenGL Programlama

11. Farkh OpenGL Tirevierine Giris: WebGL, OpenGLES, GLSL, JavaScript

12. Oyun motoru mimarileri

13. 3 boyutlu sahne tasarm, Ray Tracer

14. Projeler

1- 3D Computer Graphics, A Mathematical Introduction with OpenGL, Samuel R. Buss, Cambridge University

Press 2003

2- Computer Graphics with Open GL, Hearn Baker Carithers, Fourth Edition, Pearson, 2014

Kaynaklar 3- WebGL Programming Guide: Interactive 3D Graphics Programming with WebGL, Kouichi Matsuda, Rodger
Lea Addison Wesley, 2013
4- Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics Third Edition, Eric Lengyel, Course
Technology, 2012
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OpenGL Programlamaya Girig
3 boyutlu Grafik Sistemi
2 ve 3 boyutlu nesne gosterimi
Nesne modelleme ve goriintileme
Nesne doniisiim fonksiyonlart, izdiistim tasarimlart
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Nesneye Yonelik Grafik Tasarmu
Interaktif OpenGL Programlama
Farkl OpenGL Tiirevlerne Giris: WebGL, OpenGLES, GLSL, JavaScript
Oyun motoru mimarileri
3 boyutlu sahne tasarm, Ray Tracer
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