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Nesneye dayah programlama, bu derste baglamaktadir. Button, TextField, TextArea, Choice, RadioButton vs.. gibi
temel nesnelerin kullanmm, Java konsol programlama, baz algoritmik problemlerin ¢éziimleri, Java application
programlama, class-nesne-metot iligkileri, miras alma (kaltim), final ve statik kavramlar ve kullanmmlari, upcasting,

polimorfizm, downcasting, abstract class ve metotlar, interface vs...nesneye dayal programlamanin temel felsefesi
gibi basliklar bu dersin amacin olusturmaktadir.

1. Hafta Java'da konsol programlama

2. Hafta Java'da uygulama programlama

3. Hafta Diigime, metin alam gibi arayiiz kontrollerine giris

4. Hafta Java'da klavye kontrolii

5. Hafta Java'da fare kontrolii

6. Hafta Gorsel programlama

7. Hafta Nesnelerin hareket ettirilmesi, oyun programlama 1,2

8. Hafta Ara Smav

9. Hafta Smif], nesne ve metot iliskileri

10. Hafta Java'da uygulama programlama

11. Hafta Hesap makinesi vs... 6rnekler

12. Hafta Final, statik kavramlari ve 6rnekler

13. Hafta Upcasting, downcasting ve polimorfizm

14. Hafta Abstract smif ve metotlar, interface smiflar

1. Java Programlama Dili ve Yazilim Tasarmu, Altug B. Altmtas, Papatya Yaymcilk ve Egitim, 2014.
2. JAVA SE 7, Herbert Schildt, Alfa Yaymlari, 2012.

3. Java Uygulamalari, David Flanagan, Pusula Yaymeilik ve fletisim, 2004.

4. Java ile Programlama ve Veri Yapilary, Biilent Cobanoglu, Pusula Yaymcitk ve [letisim, 2013.
5. Java, Numan Pekgdz, Pusula Yaymeilik ve fletisim, 2003.
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