icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
INF246 Programlama Uygulamalari 3 1 0 2 2 3
On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili
Taru
Dersin Duzeyi

Dersin Amaci

Icerik

Kaynaklar

Teori Konu Basliklar

Hafta  Konu Baghklari

Fransizca
Zorunlu
Lisans

Bu ders kapsaminda; C++ programlama dili ile, programlama becerilerini gelistirmeye ve profesyonel
duzeyde uygulamalar olusturmaya yonelik bagsliklar ele alinacaktir. C++ programlama dili, alt seviye sistem
programlama, oyun gelistirme, strici tanimlama, mobil programcilik, veri tabani yonetimi gibi ¢ok farkli
bilgisayar muhendisligi konu basliklari ile 6ne ¢ikarken glinimuzde yapay zeka uygulamalarinda da
yetkinligini tercih edilmektedir. Ders kapsaminda nesneye yonelik programlama kavramlari uygulamalar
ile ele alinirken, uygulama odevleri ile basliklar pekistirilecektir.

C++ programlama dili, Nesneye yonelik programlama, Taslak siniflar ve fonksiyonlar, Bellek yénetimi, Tleri
veri yapilari, Gorsel uygulamalar, Rekabet¢i programlama

Deitel, Harvey M., and Paul J. Deitel. C: How to program. Pearson Education, 2004.

1 C++ Programlamaya Giris; uygulama tasarlama
2 C++ ile Nesneye Yonelik Programlama

3 Inheritance-Polymorphism, Uygulama-1

4 Taslak (Template) programlama

5 C++ Akill isaretgiler, Uygulama-2

6 Bellk ve sistem kaynaklari yénetimi

7 C++ Standard Template Library (STL)

8 Tleri veri yapilari kullanimi, Uygulama-3

9 Ara Sinav

10 Gorsel uygulamalar

11 Pencere Yonetimi

12 Donanim erisimi ve yonetimi, Uygulama-4
13 Rekabetci programlama

14 Multithreading, Uygulama-5
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