icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
COMm435 Dijital Oyun Tasarimi 7 3 0 0 3 3
On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili
Taru
Dersin Duzeyi

Dersin Amaci

Icerik

Kaynaklar

Teori Konu Basliklar

Hafta  Konu Baghklari

ingilizce
Se¢meli
Lisans

Oyun kavrami ve oyuncu deneyimi alanlarinin detaylica incelenecedi bu derste, 6grenciler temel oyun
tasarim kavramlarinin yani sira oyun deneyimi alaninda da bilgi edineceklerdir. Ogrencilerin bunun yani
sira tasarim sureclerinde faydalanabilecekleri oyunlardaki kullanilabilirlik prensipleri de 6gretilecek ve
uygulanacaktir.

Ders, var olan oyun alanina temel bir yaklasim getirerek 6grencilerin alana giris seviyesinde bilgi
edinmesini saglayacaktir. Ek olarak temel kavramlarin 6tesinde oyuncu psikolojisi alanina da deginilerek
oyunlarin deneyimleri nasil olusturduklari teorik ve pratik olarak analiz edilecektir. Bu ders 6grencilere
oyun psikolojisinin temelleriyle birlikte biligsel yetenekler, hafiza ve dikkat gibi temel kavramlari 6gretir.
Baglanma teorileri, eglence, kullanici deneyimi, oyun deneyimi, oyun sezgisel etkileri ve akis kurami gibi
oyun-odakli konulari da icermektedir.
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1 Girig Dersi - Dersin yapisinin anlatilmasi ve kurallarin bildirilmesi
2 Oynamak kavraminin incelenmesi

3 Oyun kavraminin incelenmesi

4 Oyun elemanlari ve mekanikleri

12/23/2025 6:28:26 AM 1/2



Hafta

Konu Basliklari

5 Psikoloji ve Oyunlar | (Algi)

6 Psikoloji ve Oyunlar Il (Hafiza)

7 Psikoloji ve Oyunlar IlI (Dikkat)

8 Psikoloji ve Oyunlar IV (Motivasyon)
9 Psikoloji ve Oyunlar V (Duygu)

10 Sunum Haftasi

11 Kahramanin Yolculugu ve Oyuncunun Yolculugu
12 HCI Kavrami ve Kullanici Deneyimi
13 Oyun Kullanici Deneyimi (PX)

14 Final Projesi
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