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Tasarm

On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili Fransizca

Tard Zorunlu

Dersin Dlzeyi Lisans

Dersin Amaci Bu derste, nesneye ydnelik tasarim siirecinde faydalanilabilecek araglar tanitimakta ve 6grencilere bunlari

uygulayabilme aligkanligi kazandiriimaktadir. Bu araclar hem gorsel, hem de metinsel olarak tasarima yardimci
olurlar. Bununla beraber, 6grenciler bir yazilim projesinin hayat dénglsu iginde karsilasilabilecek her turlt
suregte verimliligi arttirabilecek yéntemleri ve araglari kullanabilme yetenegi kazanirlar. Ogrencilere yazilim
mihendisliginin, bilgisayar muhendisligi igindeki yerini 8grenir. Yazlim tasariminin ve ardindan nesneye yonelik
tasarimin gerekliligini anlar. Diinyaca standart olarak kabul edilmis gérsel bir tasarim dili olan UML'i kullanabilir.
Farkli yazilim problemlerinin tasarimini UML dili kullanarak yapabilir. Ogrencilere yazilim gelistirme siireci ve
yasam déngusinden ayrintilariyla bahsedebilir ve piyasada kullanilan yazilim gelistirme silreclerinin birbirleriyle
kiyaslayabilir. Gelistirilen yaziimi test edebilir ve beklenen maliyeti hesaplayabilir.

icerik 1. Yazilm muhendisligi ve tasarima girig, yazilm ister analizi — 1
2. Yazilim ister analizi — 2, yazilm tasarimi - 1
3. Yazilim tasarimi — 2, yazlim tasarimi — 3
4. Yazlim tasarim prensipleri - 1, yazlim tasarim prensipleri - 2
5. Yazilim mimarileri
6. Tasarim oruntuleri (Design patterns)
7. Tasarim oruntuleri, kavramsal tasarim sunumlari
8. UML sinif érnekleri
9. Vize sinavi
10. Yazlim gelistirme modelleri, ¢cevik yazlim gelistirme yontemleri
11. Yazilim test teknikleri
13. Yazlim projelerinde tahmin
14. Yazlim kalitesi
15. D6nem projesi sunumlari
Kaynaklar 1. Software Engineering, lan Sommerville, Addison-Wesley, 10th Edition, 2015.

2. Introduction to Software Engineering Design, Processes, Principles, and Patterns with UML2, Christophe Fox,
Addison-Wesley, 2006.

Teori Konu Bagliklan

Hafta Konu Basliklar

1 Yazilim miihendisligi ve tasarima giris
Yazlim ister analizi
Yazlim kavramsal tasarimi

Yazilim teknik tasarimi

2

3

4

5 Yazlim tasarim prensipleri

6 Tasarim 6rintileri (Design patterns)
7 UML 6rnekleri

8 Yazilim gelistirme yontemler4
9 Ara sinav

10 Cevik yaziim y&netimi

11 Yazilim test teknikleri
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Hafta Konu Basliklar

12 Yazilim projelerinde tahmin
13 Yazilim kalitesi
14 Donem projesi sunumiari
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