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Ortaya cikisi otomobil ve havacilik sektorleri gibi 20. yizyilin sonuna denk gelen ve i¢cine dogdugu
endustrilesmis toplumlarin gorsel kiltlrint belirleyen sinemanin fotografik arag ve kolektif gosterim
kimligini yitirmesi “sinemanin 6lumu” tartismalarini da alevlendirmistir. “Post Sinema: 21. Yiuzyilda Gorsel-
Isitsel Kiiltiir” dersi; bir yandan “céktigi” iddia edilen sinemanin, miizelerde gésterimler, bilgisayar
tarafindan manipule edilen goértntiler ve ¢zellikle de kisisel Gretimlerle hayatin ¢ok daha genis bir alanina
yayildigi post sinematik medya rejiminde ne ifade ettigini anlama arzusundan yola cikmaktadir. Uretici ve
izleyici arasindaki rol dagiliminin ciddi bir bicimde sarsildigi, ekranlarin sinir ve iglevlerinin yeniden
tanimlandigi karmasik bir sosyoekonomik iliskiler batiininde tarihsel, teknolojik, kilttrel, politik ve
ekonomik anlamda sinema nedir, nasil tanimlanabilir? TikTok'un icerige Gretim baglaminda hig yatirim
yapmadan toplam video izlenme siresi agisindan Netflixi gectigi ginimuzde sinemanin konumu ve islevi
nasil dedismistir? Platon'un magara duvarindan dijital platformlara farkli ekranlari ve “ekransizlik”
ihtimallerini konu edinerek alana dair kilturel, ekonomik ve teknolojik gelismeleri gincel film ve medya
calismalari literatlrt isiginda kapsamli bir bicimde tartismaya acacak ders, kesintileri vurguladigi kadar
devamliliklari da gérmeyi saglayan medya arkeolojisinden de faydalanacaktir.

igerik 1. Dersin, temel kavram ve okumalarin tanitimi
2. Medium nedir?
3. Remediation kurami: Kesinti ve devamliliklar
4. Medya arkeolojisi
5. Ekranlar, ekran baglantili araglar (kumanda, klavye, fare) ve zamansallik
6. Deneyimin “mekansizlasmasi”
7. ARA
8. Amatdr goruntu tretimi
9. Taginabilir ekranlar ve performans olarak izleme
10. Dokunmatik ekranlar ve beden teknikleri
11. Dijital sinema
12. Yeni sinema/ekran politikalari
13. Pandemi medyasi
14. Ekran nostaljisine dogru
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