icerik
Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS

IT 516 insan Bilgisayar Etkilesiminde Temel 3 4 0 0 3 8
Kavramlar ve fleri Teknolojiler

On Kosul

Derse Kabul Kosullari

Dersin Dili ingilizce

Tard Sec¢meli(Z)

Dersin Duzeyi YUksek Lisans

Dersin Amaci Bu dersin amaci, Insan-Bilgisayar Etkilesimi alaninda temel kavramlar ve mevcut edilimlerin anlagiimasini

saglamaktir. Bu amacla 6grencilere geleneksel WIMP arayUzlerinin 6tesine gecen cesitli modern etkilegim
teknikleri, stilleri ve paradigmalari (dokunulabilir araytzler, cok kipli etkilesim ve bunlari uygulamak igin
kullanilan cesitli sensér ve algilama teknikleri ile teknolojileri vb.) tanitilacaktir. Ogrenciler, etkilesimli
sistemlerin analiz ve tasarimi ile ilgili ileri kavram ve yaklagimlar hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Icerik . Hafta Insan Bilgisayar Etkilesiminin Tanimi ve Tarihcesi

. Hafta Etkilesim tasarimi, Kullanilabilirlik ve Kullanici deneyimi
. Hafta Konusma isleme

. Hafta Goruntu isleme

. Hafta Beyin Bilgisayar Arayuzleri

. Hafta Ara Sinav

. Hafta Dokunulabilir kullanici arayzleri

0o N o U AN =

. Hafta Sanal gerceklik

9. Hafta Artirilmis gerceklik
10. Hafta Duygusal etkilesim
11. Hafta Proje sunumlari

Kaynaklar 1- "Human-Computer Interaction" , Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd, Russel Beale , Pearson

Education Limited 2004

2- "Interaction design: beyond human-computer interaction”, Yvonne Rogers, Helen Sharp, Jenny Preece,
John Wiley &Sons 2002"



Teori Konu Basliklari

Hafta

1

10

11

Konu Basliklari

insan Bilgisayar Etkilesiminin Tanimi ve Tarihcesi
Etkilesim tasarimi, Kullanilabilirlik ve Kullanici deneyimi
Konusma isleme

Goruntu isleme

Beyin Bilgisayar Arayuzleri

Ara Sinav

Dokunulabilir kullanici arayuzleri

Sanal gerceklik

Artirilmis gerceklik

Duygusal etkilesim

Proje sunumlari
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