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Ders Kodu Dersin Adi Yanyll Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
PM546 Pazarlamada Yoneylem Arastirmasi 2 3 0 0 3 7
On Kosul
Derse Kabul Kosullari
Dersin Dili Tirkge
Tiirti Zorunlu
Dersin Diizeyi Yiiksek Lisans
Bu ders ile 6grencinin, isletme yonetiminde kullanilan sayisal karar yontemlerini kullanarak bir model olusturmasi,
bunun ¢6ziimlerini elde edebilmesi ve gergek hayatta karsilasabilecegi isletmecilik problemlerinde uygun matematiksel
Dersin Amaci yontemleri kullanarak dogru kararlar olusturabilime yetenegini kazanmasi amaglanmaktadir. Ders, karar analizi, gok
amach programlama, tahmin yontemleri, proje yonetimi ve PERT/CPM, oyun teorisi ve simiilasyon modellerini
kapsayacaktr.
1. hafta : Tamsayih ve karma tam sayih programlama.
2. hafta : Tamsayih ve karma tam sayih programlama.
3. hafta : Cok amagh programlama ve hedef programlama.
4. hafta : Cok amach programlama ve hedef programlama.
5. hafta : Analitik hiyerarsi prosesi.
6. hafta : Markov analizi, gecis matrisi ve gelecekteki durum tahmini.
fcerik 7. hafta : Yutucu Markov zincirleri ve Markov analizi problemlerinin bilgisayar destegi ile ¢oziimii.
¢ 8. hafta : Ara smav 1.
9. hafta : Oyun teorisi ve stratejiler. Oyunlarm grafik ve dogrusal programlama ile ¢ozimil.
10. hafta : Oyunlarm grafik ve dogrusal programlama ile ¢ozimil.
11. hafta : Sebeke modelleri.
12. hafta : Proje yonetimi, PERT ve CPM.
13. hafta : Proje yonetimi, PERT ve CPM.
14. hafta : Sistem, model ve benzetim (simiilasyon) kavrami ve benzetim teknikleri.
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Saaty, Thomas L. Models, methods, concepts and application of the Analytic Hierarchy Process. Kluwer
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Timor, Mehpare. Yoneylem Arastirmasi ve Isletmecilik Uygulamalar, Istanbul : I.U. Basmevi, 2001.

Konu Bashklan

Tam sayih ve karma tam sayih programlama.
Tam sayih ve karma tam sayih programlama.
Cok amach programlama ve hedef programlama.
Cok amach programlama ve hedef programlama.

Markov analizi, gegis matrisi ve gelecekteki durum tahmini.
Yutucu Markov zincirleri ve Markov analizi problemlerinin bilgisayar desteg; ile ¢oziimii.

Hafta

1

2

3

4

5 Analitik hiyerarsi prosesi.
6

7

8 Ara smav 1.

9

Ovyun teorisi ve stratejiler. Oyunlarmn grafik ve dogrusal programlama ile ¢6ziimii.

10 Oyunlarin grafik ve dogrusal programlama ile ¢oziimil.

11 Sebeke modelleri.

12 Proje yonetimi, PERT ve CPM.

13 Proje yonetimi, PERT ve CPM.

14 Sistem model ve benzetim (simiilasyon) kavram ve benzetim teknikleri.
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