icerik

Ders Kodu Dersin Adi Yanyil Teori Uygulama Lab Kredisi AKTS
IND377 Oyun Teorisine Girig 6 3 0 0 3 4

On Kosul IND371

Derse Kabul Kosullari IND371

Dersin Dili Fransizca

Turu Se¢meli

Dersin Duzeyi Lisans

Dersin Amaci

Icerik

Kaynaklar

.....

problemlerine ait ¢6zim tekniklerinin tanitimi yapilmaktadir. Boylece; ¢grenciler, gerek is hayatinda gerek
akademik kariyerleri sirasinda karsilasacaklari oyun teorisi problemlerinin ¢c6zimune yonelik temel bilgi ve
beceriler kazanacaktir. Bu kapsamda, bu dersin amaclari asagidaki sekilde siralayabiliriz:

Ogrencilere;

+ Oyun teorisi problemleri hakkinda fikir vermek,

+ Oyun teorisi problemleri kapsam ve zorluklari hakkinda genel bilgi saglamak,

+ Oyun teorisi problemlerinin ¢6zim teknikleri hakkinda temel bilgiler kazandirmak,

+ Karmasik oyun teorisi ¢ézme teknik ve dizgi islemleri uygulayabilme becerisi edinmelerini saglamaktir.

1. Guillermo, O., “Game Theory”, Academic Press, San Diego, 1995.
2. Winston, W., “Operations Research: Applications and Algorithms”, Cengage Learning, 2003.



Teori Konu Basliklari

Hafta

1

10

11

12

13

14

Konu Basliklari

1. Hafta:

2. Hafta:

3. Hafta:

4. Hafta

5. Hafta:

6. Hafta:

7. Hafta:

8. Hafta:

9. Hafta:

10. Hafta

11. Hafta

12. Hafta

13. Hafta

14. Hafta

Giris ve matematiksel altyapi
Isbirlikci ve rekabetci oyunlar

Pazarlik teorisi

: Sifir toplamli olan strateji oyunlari

Sifir toplamh olmayan strateji oyunlari
Eszamanli olan ve eszamanli olmayan oyunlar
Tekrarli oyunlar

Ara Sinav

Eksik bilgi ve tam bilgi kavramlari

: Belirli oyunlar

: Oyunlarin gosterimi.

: Sifir toplamli bir oyunun ¢6zUmu

: Sezgisel dugiinme

: Karma denge ve stratejisi kavrami
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