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Objectif du Cours Ce cours est un approfondissement des connaissances en théories des jeux et étudie la conception de

l’interaction entre les agents afin d’aboutir a des choix sociales désirées autour de trois sujets : la théorie

du choix social (la prise de décision collective et les systèmes de vote), la conception des mécanismes et

les enchères.

Contenus

Ressources Yoav Shoham and Kevin Leyton-Brown, Multiagent Systems: Algorithmic, Game-Theoretic, and Logical

Foundations Cambridge University Press, 2009.

Matthew O. Jackson A Brief Introduction to the Basics of Game Theory.

Matthew O. Jackson (2008) Social and Economic Networks, Princeton University Press.
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