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Cours Pré-Requis

Conditions d'Admission
au Cours

Langue du Cours
Type de Cours
Niveau du Cours

Objectif du Cours

Contenus

Turc

Obligatoire

Master

Enserap

portant au fond théorique fourni dans le cours « Expérience de Client numérique», il est visé a

fournir les étudiants la connaissance et la capacité de concevoir « un milieu interactif » par les principes

de design d'expérience d'utilisateur. Pendant le semestre, en pratiquent chaque étape du processus de

design d'expérience d'utilisateur, un milieu interactif original sera développé par chaque étudiant sous la

surveillance des professeurs. Les participants seront également introduits avec les techniques de

recherche et de conception utilisés dans le processus de recherche et de design d'expérience d'utilisateur

a travers

1. Cours:

2. Cours:

3. Cours:

4. Cours:

5. Cours:

6. Cours:

7. Cours:

8. Cours:

9. Cours:

10. Cours

11. Cours

12. Cours

13. Cours

14. Cours

les études pratiques.

Introduction au Design des Médias Interactifs : Concepts, Limitations, Possibilités
Processus de Design et Développement de UX : Techniques
Proposition du projet : Le but et la stratégie

Persona

Voyage et Histoire de |'utilisateur

Architecture d'information _ Plan du Contenu

Evaluation

Design d'interface : Prototype de papier

Design d'interface : Prototype de papier

: Design d'interface : Prototype de Digitale (Wireframe)

: Design d'interface : Prototype de Digitale (Wireframe)

: Design d'interface : Mock-up

: Design d'interface : Mock-up

: Evaluation finale _ JURY
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? The New Multi-Screen World: Understanding Cross-Platform Consumer Behavior, /Ipsos/Sterling, 2012.
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Intitulés des Sujets Théoriques

Semaine Intitulés des Sujets

1 Introduction au Design des Médias Interactifs : Concepts, Limitations, Possibilités

2 Processus de Design et Développement de UX : Techniques
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