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Objectif du Cours Dans le cadre de ce cours : Des sujets visant a améliorer les compétences en programmation et a créer
des applications de niveau professionnel avec le langage de programmation C++ seront abordés. Si elle se
démarque par ses nombreux sujets d'ingénierie informatique tels que le langage de programmation C++,
la programmation systeme de bas niveau, le développement de jeux, I'identification de pilotes, la
programmation mobile, la gestion de bases de données, sa compétence dans les applications
d'intelligence artificielle est également privilégiée aujourd'hui. Alors que les concepts de programmation
orientée objet seront abordés avec des applications dans le cadre du cours, les sujets seront renforcés
par des devoirs d'application.

Contenus Langage de programmation C++, Programmation orientée objet, Template classes et fonctions, Gestion de
la mémoire, Structures de données avancées, Applications visuelles, Programmation compétitive

Ressources Deitel, Harvey M., and Paul J. Deitel. C: How to program. Pearson Education, 2004.
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