
Content

Course Code Course Name Semester Theory Practice Lab Credit ECTS

IT 513 Python Programming 1 4 0 0 3 8

Prerequisites

Admission Requirements

Language of Instruction English

Course Type Compulsory

Course Level Masters Degree

Objective Bu derste öğrencilere algoritmik düşüncenin temelleri ve programlamanın temel kavramları Python

programlama dili üzerinde uygulama yapılarak tanıtılır. Bu temelleri kullanarak veri odaklı bir problemin

tanımını yapma, bu probleme dair çözüm önerilerinde bulunma ve Python programlama dili ile önerdikleri

çözümleri uygulayıp başarı ölçütlerine göre karşılaştırma yapma gibi konularda bilgi ve deneyim

kazanmaları amaçlanmaktadır.

Content Bu ders, Python programlama diline ait temel kavramlar üzerinden öğrencilere genel bir programlama ve

algoritmik düşünme becerisi kazandırmayı amaçlar. Bu bağlamda, Python programlama dilinde kullanılan

temel veri yapıları ve kontrol akışından başlanır, veri analizinde sıklıkla kullanılan numpy ve pandas

kütüphaneleri, veri görselleştirme için matplotlib ve seaborn kütüphaneleri, istatistiksel veri analizi ve veri

önişleme, makine öğrenmesi yöntemleri gibi konular ele alınır. Ders kapsamında yapılan uygulamalar

sayesinde öğrenciler, ilk defa karşılaştıkları gerçek dünya verilerini nasıl analiz edip işleyeceklerini, veriden

anlamlı bilgiler üretmek için nasıl modeller kurabileceklerini deneyimlemenin yanı sıra yeniden

kullanılabilir ve modüler Python kodları geliştirme becerisi kazanır.

References Learning Python, 6th Edition by Mark Lutz, February 2025, O'Reilly Media, Inc. ISBN: 9781098171308

Python Data Science Handbook, 2nd Edition by Jake VanderPlas, December 2022, O'Reilly Media, Inc. ISBN:

9781098121228
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Content

Course Code Course Name Semester Theory Practice Lab Credit ECTS

IT 515 Agile System Design 1 4 0 0 3 8

Prerequisites

Admission Requirements

Language of Instruction English

Course Type Compulsory

Course Level Masters Degree
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Objective Bu derste öğrencilere çevik yazılım geliştirme ve çevik proje yönetimi konuları tanıtılmaktadır. Böylece

öğrenciler, iş hayatlarında ve akademik kariyerleri boyunca, içinde bulunacakları projelerin etkin

yürütülmesi için gerekli bilgi ve becerileri kazanacaklardır. Öğrencilerin çevik yönetim temelleri, bir

problemin tasarımını yapma, kullanıcı hikayeleri çıkarma, tasarım döngülerini planlama, tasarım

döngülerini test etme, çevik takımları yönetme, çevik takımlar içinde karar verme ve çevik yazılım

geliştirmede test konu başlıklarında bilgi ve beceri kazanmaları amaçlanmıştır.

Content 1. Yazılım mühendisliği, tasarımı ve çevik ürün geliştirme metodolojisine giriş 
2. Yazılım ister analizi 

3. Nesneye yönelik modelleme, tasarım kavramı (wireframing, mockups, prototypes, responsive design) 

4. Nesneye yönelik modelleme, teknik tasarım (UML)

5. Tasarım uygulamaları 

6. Sistem tasarımı prensipleri (Ölçeklenebilirlik, yatay ve dikey mimariler)

7. Vize sınavı 

8. Sistem tasarımı prensipleri (Veritabanı seçimleri, mimarileri ve gerçek hayat örnekleri)

9. Sistem tasarımı prensipleri (Ön bellek mimarileri, yedekleme ve gerçek hayat örnekleri)

10. Çevik yazılım geliştirme yaklaşımları

11. Öğrenci sunumları

References 1. Essential Scrum: A Practical Guide to the Most Popular Agile Process, Kenneth S. Rubin, Addison Wesley,

2012.

2. Information Technology Project Management, Jack T. Marchewka, Wiley, 2016. 

3. Learning Agile: Understanding Scrum, XP, Lean, and Kanban, Andrew Stellman, Jennifer Greene, O'Reilly

Media, 2013.
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1 Introduction to agile product development methodology

2 Conceptual design using personas and user stories

3 Requirement analysis and determining user scenarios

4 Technical design approaches - UML

5 Design applications

6 Midterm

7 Planning and determining agile iterations

8 Planning and realization of iteration tests

9 Determining and managing agile teams

10 Agile decision-making

11 Project presentations

Content

Course Code Course Name Semester Theory Practice Lab Credit ECTS

IT 520 Cybernetics and Block Chain 1 4 0 0 3 8

Prerequisites

Admission Requirements

Language of Instruction English
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Course Type Compulsory

Course Level Masters Degree

Objective Sibernetik ve blok zincir hesaplama bu dersin içeriğini oluşturmaktadır.

Content 1. Hafta Siber Dünyaya Giriş 
2. Hafta Kriptoloji Nedir? 

3. Hafta Özet (Hash) Fonksiyonları 

4. Hafta Açık Anahtalama ile Kriptografi I 

5. Hafta Açık Anahtalama ile Kriptografi II 

6. Hafta Ara Sınav 

7. Hafta Dağıtık Uygulama Mimarisi ve P2P Ağları 

8. Hafta Kriptopara Kavramı 

9. Hafta Veri Depolama ve Dağıtımı 

10. Hafta Blok Zincir Geliştirme Platformları ve API'leri 

11. Hafta Blok Zincir Ekosistemi

References 1. An Introduction to Mathematical Cryptography, Jeffrey Hoffstein, Jill Pipher, Joseph H. Silverman,

Springer, 2014.

2. Bitcoin, E. Emre Aksoy, Abaküs, 2018.

3. Blokzincir - Kripto Paralar - Bitcoin, Satoshi Dünyayı Değiştiriyor, Vedat Güven , Erkin Şahinöz, KRONİK
KİTAP, 2018.
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Course Code Course Name Semester Theory Practice Lab Credit ECTS

IT 530 Internet of Things and Industry 4.0 1 4 0 0 3 8

Prerequisites

Admission Requirements

Language of Instruction English

Course Type Compulsory

Course Level Masters Degree

Objective This course will describe the market around the Internet of Things (IoT), the technology used to build

these kinds of devices, how they communicate, how they store data, and the kinds of distributed systems

needed to support them. We will start with simple examples and integrate the techniques we learn into a

class project in which we design and build an actual IoT system.
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Content Overview of Internet of Things

How IOT became 21 st Century Hottest Topic

How Internet of Things works

IoT Architecture

Hardware

Popularity & Scope

Industrial IoT

Operationg Systems

Security

Lora/Lorawan/Lorasim

Applications and Case Studies

References Lee, In, and Kyoochun Lee. "The Internet of Things (IoT): Applications, investments, and challenges for

enterprises." Business Horizons 58.4 (2015): 431-440.

Chiang, Mung, and Tao Zhang. "Fog and IoT: An overview of research opportunities." IEEE Internet of

things journal 3.6 (2016): 854-864.
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