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Dersin Amacı “Ekran çalışmalarında açıklamaya ve anlamaya çalıştığımız, en geniş biçimiyle ifade edecek olursak,

hareketli görüntünün ekran veya ekranları, bu ekranlar aracılığı ile görüntülenenler ve ekranlarla olan

ilişkimizin doğasıdır. Bunları düşünürken bizzat ekranın kendisine, zihinsel süreçlerimize, bedenlerimize

veya heterojen ‘çevre’ye odaklanabiliriz. Bu çok kapsamlı bir görev. Dahası, açıklamaya ve anlamaya

çalıştığımız şey sadece çok çeşitli değil, aynı zamanda da sürekli bir değişim sürecinde.” Annette Kuhn’un

(2009) bu tespitinden yola çıkan Ekran Çalışmaları dersi; Platon’un mağara duvarından çoklu sistemlere

farklı ekranları konu edinerek alana dair kültürel, ekonomik ve teknolojik gelişmeleri güncel literatür

ışığında kapsamlı bir biçimde tartışmaya açacaktır. Bu doğrultuda sinema perdesi, televizyon, mobil

ekranlar, dijital platformlar ekseninde izleyici/kullanıcı davranışları incelenirken, sosyo-ekonominin yanı

sıra, kesintileri vurguladığı kadar devamlılıkları da görmeyi sağlayan medya arkeolojisinden

faydalanılacaktır.

İçerik 1. Hafta: Dersin, temel kavram ve okumaların tanıtımı

2. Hafta: İzlemenin tarihi

3. Hafta: Aygıt teorisi (Apparatus theory)

4. Hafta: Medya arkeolojisi

5. Hafta: Remediation kuramı: Kesinti ve devamlılıklar

6. Hafta: Relocation kavramı: Göçmen görüntüler ve ekranlar devri

7. Hafta: Ekranlar, ekran bağlantılı araçlar (kumanda, klavye, fare) ve zamansallık

8. Hafta: Veriyi izlemek

9. Hafta: Taşınabilir ekranlar ve performans olarak izleme

10. Hafta: Dokunmatik ekranlar ve beden teknikleri

11. Hafta: Home, Screen ve Homescreen: (Ana) ekranın organizasyonu

12. Hafta: Ekran ve kontrol: Sinefili teknofili arasında ekran teknolojisine dair reklamlar

13. Hafta: Ekran politikaları

14. Hafta: Ekran nostaljisine doğru
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