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“Ekran calismalarinda aciklamaya ve anlamaya calistigimiz, en genis bicimiyle ifade edecek olursak,
hareketli gorintiintn ekran veya ekranlari, bu ekranlar araciligi ile gériintilenenler ve ekranlarla olan
iliskimizin dogasidir. Bunlari distinirken bizzat ekranin kendisine, zihinsel streclerimize, bedenlerimize
veya heterojen ‘cevre'ye odaklanabiliriz. Bu ¢ok kapsamli bir gérev. Dahasi, agiklamaya ve anlamaya
calistigimiz sey sadece ¢ok cesitli dedil, ayni zamanda da surekli bir degisim strecinde.” Annette Kuhn'un
(2009) bu tespitinden yola ¢ikan Ekran Calismalari dersi; Platon'un magara duvarindan ¢oklu sistemlere
farkli ekranlari konu edinerek alana dair kulttrel, ekonomik ve teknolojik gelismeleri glincel literattr
1siginda kapsamli bir bicimde tartismaya acacaktir. Bu dogrultuda sinema perdesi, televizyon, mobil
ekranlar, dijital platformlar ekseninde izleyici/kullanici davranislari incelenirken, sosyo-ekonominin yani
sira, kesintileri vurguladigi kadar devamliliklari da gérmeyi saglayan medya arkeolojisinden
faydalanilacaktir.

. Hafta: Dersin, temel kavram ve okumalarin tanitimi

. Hafta: izlemenin tarihi

. Hafta: Aygit teorisi (Apparatus theory)

. Hafta: Medya arkeolojisi

. Hafta: Remediation kurami: Kesinti ve devamliliklar

. Hafta: Relocation kavrami: Go¢men goruntuler ve ekranlar devri

. Hafta: Ekranlar, ekran baglantili araglar (kumanda, klavye, fare) ve zamansallik
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. Hafta: Veriyi izlemek

9. Hafta: Tasinabilir ekranlar ve performans olarak izleme

10. Hafta: Dokunmatik ekranlar ve beden teknikleri

11. Hafta: Home, Screen ve Homescreen: (Ana) ekranin organizasyonu

12. Hafta: Ekran ve kontrol: Sinefili teknofili arasinda ekran teknolojisine dair reklamlar
13. Hafta: Ekran politikalari

14. Hafta: Ekran nostaljisine dogru
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